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Анотація: У тексті розглядаються ключові аспекти вибору монітора для кіберспорту. 
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Детально аналізуючи розмір монітора, текст стверджує, що 27-дюймовий 

монітор є популярним ідеальним розміром для геймерів і професіоналів у сфері 

графіки. Також розглядаються інші функції, які можуть бути корисними для 

кіберспортсменів, такі як технологія адаптивної синхронізації, FreeSync або G-Sync, 

технологія HDR, функція Flicker-Free та технологія NVIDIA Reflex. 

Заключна частина тексту надає рекомендації щодо вибору монітора для 

конкретних видів ігор, зокрема, для стрілянок від першої особи, стратегічних ігор і 

ігор з відкритим світом, залежно від їх вимог. Також автор підкреслює важливість 

врахування індивідуальних потреб і бюджету при виборі монітора для кіберспорту. 

У кіберспорті, де кожна мілісекунда може стати вирішальною, монітор є одним з 

найважливіших компонентів обладнання гравця. Він забезпечує гравцям зображення 

високої якості, швидку реакцію та інші функції, які можуть дати їм перевагу над 

суперниками. 
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Основні характеристики монітора для кіберспорту. Ось деякі з основних 

характеристик, які слід враховувати при виборі монітора для кіберспорту: 

• Роздільна здатність - чим вище роздільна здатність, тим більшою буде 

детальність зображення. Для кіберспорту рекомендується роздільна здатність не 

менше 1920x1080. 

• Частота оновлення - це кількість разів, коли екран оновлює зображення за 

секунду. Чим вища частота оновлення, тим плавнішим буде зображення і тим менше 

буде розмиття руху. Для кіберспорту рекомендується частота оновлення не менше 144 

Гц. 

• Час відгуку - це час, який потрібно пікселям, щоб змінити колір. Чим 

коротший час відгуку, тим менше буде розмиття руху. Для кіберспорту 

рекомендується час відгуку не більше 1 мс. 

• Відтінки сірого - це кількість відтінків сірого, які може відображати екран. 

Чим більше відтінків сірого, тим більш чітким буде зображення. Для кіберспорту 

рекомендується мінімум 100 відтінків сірого. 

• Кут огляду - це кут, в якому можна бачити зображення на екрані без 

спотворень. Для кіберспорту рекомендується кут огляду не менше 170 градусів. 

• Форма екрану - великий монітор може дозволити більш імерсійне поглинення 

у гру, тоді як малий монітор може бути більш зручним для конкурентного геймінгу. 

Крім того, форма екрану, така як 16:9 або 21:9, може впливати на вашу видимість у грі. 

Розмір екрану є також важливим аспектом при виборі монітора для комп'ютерних 

ігор. Що стосується еталонного розміру монітора, то справді, на сьогоднішній день 27-

дюймовий монітор став одним із найпопулярніших і загальновживаних розмірів для 

геймерів та професіоналів у сфері графіки. Ось кілька причин, чому 27-дюймовий 

монітор став еталоном: 

• Збалансований розмір: 27 дюймів - це добре збалансований розмір, який не 

занадто великий, щоб викликати дискомфорт і не занадто малий, щоб обмежувати 

ваше поле зору. Цей розмір ідеально підходить для більшості ігор і завдань. 

• Висока роздільна здатність: 27-дюймові монітори часто пропонують велику 

роздільну здатність, таку як Quad HD (2560 x 1440) або 4K (3840 x 2160). Це дозволяє 

отримати більше деталей і більше простору на робочому столі для багатьох завдань, 

включаючи графіку та мультимедійну продукцію. 

• Ідеальне співвідношення сторін: 27-дюймовий монітор зазвичай має 

співвідношення сторін 16:9, яке є стандартним для більшості відеоігор і відеоконтенту. 

Це дозволяє відтворювати ігри та відео без спотворень. 

• Помірний розмір для столу: 27-дюймові монітори зазвичай не вимагають дуже 

великого робочого столу, і вони легко поміщаються на більшості столів, що робить їх 

популярними серед геймерів та професіоналів. 

• Зручний для геймінгу: Цей розмір ідеально підходить для геймінгу, оскільки 

він забезпечує достатню кількість деталей та широкий кут огляду, але не вимагає 

додаткового зусилля для фізичного переміщення очей. 
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Інші функції. Крім основних характеристик, існує ряд інших функцій, які 

можуть бути корисними для кіберспортсменів. До них відносяться: 

• Технологія адаптивної синхронізації - допомагає усунути розриви та затримки 

кадрів. 

• Технологія FreeSync або G-Sync - забезпечує більш плавний і згладжений 

вигляд руху. 

• Технологія HDR - забезпечує більш реалістичне зображення з більш широким 

діапазоном контрастності та яскравості. 

• Функція Flicker-Free - усуває мерехтіння екрану, яке може викликати втому 

очей. 

• Технологія NVIDIA Reflex — це технологія, яка покликана зменшити 

затримку введення в іграх. Вона працює, оптимізуючи шлях, яким сигнал від миші 

проходить до дисплея. 

Вибір монітора. При виборі монітора для кіберспорту важливо враховувати свої 

індивідуальні потреби та бюджет. Якщо ви новачок у кіберспорті, то вам може 

вистачити монітора з базовими характеристиками. Якщо ви хочете отримати найкращі 

можливості, то вам знадобиться монітор з високою роздільною здатністю, частотою 

оновлення та часом відгуку. 

Ось кілька рекомендацій щодо вибору монітора для кіберспорту: 

Для стрілянок від першої особи (FPS) рекомендується монітор з високою 

частотою оновлення, щоб забезпечити плавний і згладжений вигляд руху. 

Для стратегічних ігор рекомендується монітор з високою роздільною здатністю, 

щоб забезпечити більш детальний вигляд. 

Для ігор з відкритим світом рекомендується монітор з широким кутом огляду, 

щоб можна було бачити більше навколишнього світу. 

По запиту у ChatGPT, ми можемо отримати наступну відповідь на запит: Які 

технічні характеристики моніторів є важливими для кіберспорту 

Для кіберспорту важливо використовувати монітори з певними технічними 

характеристиками, щоб забезпечити оптимальний ігровий досвід. Ось деякі з основних 

характеристик, які є важливими для моніторів у кіберспорті: 

1. Частота оновлення (частота кадрів): Монітори з високою частотою оновлення, 

такими як 144 Гц, 240 Гц або навіть 360 Гц, здатні відтворювати більше кадрів на 

секунду, що дозволяє гравцям більше плавності і швидшу реакцію на події у грі. 

2. Затримка відображення (input lag): Монітори з низькою затримкою 

відображення дозволяють гравцям отримувати реальну відгук на свої дії без значних 

затримок. Зазвичай для кіберспорту рекомендується монітори з затримкою менше 5 

мс. 

3. Роздільна здатність: Висока роздільна здатність, така як Full HD (1920x1080), 

Quad HD (2560x1440) або 4K (3840x2160), дозволяє більше деталей на екрані, що 

важливо для точності ігрових дій. 
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4. Розмір екрану: Великий екран може полегшити спостереження за грою, але це 

також залежить від особистих вподобань гравця. Зазвичай гравці вибирають монітори 

від 24 до 27 дюймів. 

5. Технологія синхронізації кадрів: Технології, такі як G-Sync від Nvidia і 

FreeSync від AMD, допомагають уникнути розривів у відображенні кадрів і 

забезпечують плавну гру без артефактів. 

6. Яскравість і колірна гамма: Монітори з високою яскравістю і добре 

налаштованою колірною гаммою допомагають більше деталей і зручніше сприймати 

гру, особливо в темних або контрастних сценах. 

7. Панель: Швидкість реакції панелі важлива для уникнення ефекту 

"розмазування" під час швидких рухів. Панелі типу IPS зазвичай мають кращу колірну 

відтворення, тоді як панелі типу TN можуть мати швидшу відгук. 

8. Регульованість: Можливість налаштування нахилу, повороту та висоти 

монітора дозволяє налаштовувати його для комфортного грі відповідно до ваших 

потреб. 

9. Ці характеристики можуть відрізнятися залежно від типу кіберспортивної гри, 

а також ваших особистих вподобань. Бажано вибирати монітор, який найкраще 

підходить для вашого стилю гри та життєвих умов. 

Висновок. Монітор є важливим компонентом обладнання для кіберспорту. Він 

може дати гравцям перевагу над суперниками, забезпечуючи зображення високої 

якості, швидку реакцію та інші функції. 
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