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Мета дипломного проєкту – розробити веб-додаток пошуку фільмів в 

мережі Інтернет з використанням ReactJS. 

Об’єкт проєктування – веб-додаток пошуку фільмів. 

Предмет проєктування – розробка веб-додатку пошуку фільмів в мережі 

Інтернет. 

Метод проєктування – виконання з використанням ReactJS. 

Прогнози припущення щодо розвитку об’єкта дослідження – створення 

робочої програми та використання її в різних сферах, що пов’язані з пошуком 

фільмів. 

Результати дипломного проєктування можуть використовуватися в будь-

яких сферах пов’язаних із пошуком фільмів в компаніях, у яких є потреба в 

даному сервісі.  
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ПЕРЕЛІК УМОВНИХ ПОЗНАЧЕНЬ, СКОРОЧЕНЬ, ТЕРМІНІВ 

HTML (від англійського HyperText Markup Language) — це мова 

гіпертекстової розмітки сторінки. Він використовується для того, щоб дати 

браузеру зрозуміти, як потрібно відображати завантажений сайт. 

CSS (Cascading Style Sheets, каскадні таблиці стилів) — мова опису 

зовнішнього вигляду HTML-документа. Це одна з основних технологій в 

сучасному інтернеті. Майже всі сайти мають в своїй структурі CSS, тому HTML і 

CSS працюють разом.  

JS (JavaScript) — це повноцінна динамічна мова програмування, яка 

застосовується до HTML документу, і може забезпечити динамічну 

інтерактивність на веб-сайтах. 

ReactJS — бібліотека JavaScript для створення сучасних інтерфейсів сайтів. 

ReactJS створений компанією Facebook і розвивається за підтримки Instagram і 

великого співтовариства розробників. 

СКБД (система керування базами даних) — це такий пакет різних програм, 

що гарантує створення, супроводження, а також використання баз даних 

великою кількістю користувачів. 

JSON  (JavaScript Object Notation) – це текстовий формат обміну даними 

між комп’ютерами. 

ООП — об'єктно-орієнтоване програмування. 

ОС – операційна системи. 

DOM — Document Object Model, міжплатформенний, незалежний від мови 

інтерфейсу, і обробляє  документ XML чи HTML. 

MERN — це безкоштовний стек в який входять MongoDB, ExpressJS, ReactJS, 

NodeJS з відкритим кодом, і все це для створення динамічних веб-сайтів і веб-

додатків. 
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ВСТУП 

В двадцять першому столітті значно розвинулась сфера технологій, до такої 

міри, що знайти інформацію без якогось пристрою дуже складно.  

Паралельно з розвитком технологій розвинулась і сфера кіноіндустрії, і 

також зібрала мільярди фанатів по всьому світу. Були зняті кінострічки, які 

бачив майже кожен житель нашої планети.  

Розвиток цих двох сфер дав поштовх до їх об'єднання. Що з цього вийшло? 

Вийшло чимало сайтів з безліччю фільмів на кожному із них. Фільмів на одному 

сайті може бути більше ніж сто тисяч, і це тільки приблизна цифра.  У 

користувачів виникло питання: як можна швидко знайти кінострічку, і ще й 

вгадати смак кожного користувача?  Після цього з'явилися, так звані  “Веб-

додатки пошуку фільмів”.    

Сама суть “Веб-додаток” означає якусь досить унікальну розробку, яка 

направлена на вирішення певних завдань. І вона достатньо таки потрібна, через 

те що дозволяє оптимізувати багато процесів, що людина повинна робити 

вручну.  

 Багато компаній купують веб-додатки, і їх затрати досить швидко  

окупаються. Адже, це послуги для підвищення якості,  простоти і оптимізація 

багатьох процесів. Для великих фірм це тільки позитивні затрати.   

 Кожен такий додаток відображається на екранах комп’ютерів, ноутбуків і 

смартфонів. І на кожному з цих екранів міститься сторінка з функціональним 

відображенням у виді кнопок, вікон чи  інших блоків. До них ще і додається 

певна інформація. Всі вони направленні на виконання якогось певного завдання, 

у нашому випадку це пошук фільмів.  

 Якщо шукати плюси саме веб-додатку, то для цього достатньо мати 

браузер, де додаток може бути відкритий.  

 Коли до веб-додатку додаються JavaScript фреймворки, можливості 

зростають в декілька разів. Додатки пошуку фільмів, ще називають 
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односторінкові додатки. Вони порівняно із іншими є швидшими, на них краще 

додаються анімації і вони є більш інтерактивні. Вони такі, що користувач тільки 

поглянувши на них відразу розуміє, що знаходиться на серйозному проєкті 

якогось розробника. Великі компанії теж надають перевагу таким додаткам, їх 

використовують в багатьох великих проєктах. В додачу до всього йде мова про 

зручність користувача, якому не потрібно нічого перезавантажувати.  

 Звісно, є і мінуси. Основний, це те, що складно розібратися в коді, якщо 

ти його не писав. А щоб це зробити стороньому розробнику потрібно дуже 

багато працювати, що може бути зовсім не раціонально.   

 Ціль даного додатку - це оптимізація часу користувача, при 

нераціональному пошуку фільмів в мережі Інтернет. Зручність цього веб-

додатку в використанні і зовнішньому вигляді, ща надає користувачу позитивні 

емоції і легкість пошуку.  
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РОЗДІЛ 1 

АНАЛІЗ ПРЕДМЕТНОЇ ОБЛАСТІ  

1.1. Необхідність розробки системи 

 

Напрямки використання веб-додатку пошуку фільмів в мережі Інтернет з 

використанням ReactJS:  

— компанії, які орієнтовані на швидкий пошук потрібних їм фільмів, 

длявласних цілей і інтересів;  

— прості користувачі веб-додатку, яким потрібен швидкий і якісний пошук 

фільмів; 

— рекламним компаніям, які пропонують свої послуги;  

— термінали розташовані в домашніх кінотеатрах.   

 

 1.2. Поняття веб-додатку 

 

 Веб-додаток - це такий додаток, де користувач може переглядати мережу 

Інтернет. Основна задача веб-додатку показувати веб-сторінки. Також веб-

додаток є міжплатформеним сервісом, тому що він не залежить від якоїсь 

конкретної операційної системи, і клієнту таке використання підходить, адже 

воно дуже зручне. Міжплатформеність, можна відзначити як однією із основних 

переваг веб-додатку.   

 Веб-додаток спочатку читає запит від користувача, а вже потім починає 

свою обробку даних, де фінальним результатом буде формування веб-сторінки. 

Далі йде етап показ користувачу результатів запиту.  

 Важливою особливістю веб-додатоку, є його простота. Користувач, який 

потрапив на веб-сторінку повинен дуже швидко зрозуміти як саме  
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користуватися сайтом, у нього на це повинно витрачатися менше десяти секунд. 

Хороший веб-додаток має досконало прописаний код і інтерфейс.  

 

 

Рис 1.1. Принцип роботи веб-додатку 

 

1.2.1. Клієнт-серверна архітектура 

 

Клієнт-серверна архітектура завоювала прихильність через стрімкий 

розвиток Інтернету, тому і інформація розміщується на серверах. 

 

Така архітектура містить наступні типи компонентів:  

— стек серверів, що дають інформацію або деякі інші послуги програмам, 

що звертаються до них; 

— стек клієнтів, що безпосередньо користуються послугами, наданиї 

серверів; 

— мережа, яка забезпечує звязок між клієнтами і серверами системи. 

 

Закони взаємодії клієнта і серверу називаються протоколом обміну, або ж 

протоколами зв'язку. 

Взаємодія клієнт-сервер в першу чергу визначається правильним 

розподіленням відповідальності ними двома: клієнтом та сервером. Є три рівні 

таких операцій: 



 

12 

— перший рівень – це рівень представлення таких даних. Розробники 

називають його інтерфейсом користувача, а відповідає він за певне подання 

даних та деяких команд управління; 

— другий рівень — це прикладний рівень, він відповідає за основну логіку 

певної програми, також на цьому рівні здійснюється обробка інформації; 

— третій рівень — це рівень управління даними, він відповідає за зберігання 

даних та доступ до них самих. 

 

Дворівнева архітектура клієнт-сервера говорить про взаємодію двох 

конктретних програмних модулів, а саме кліентського та серверного. Існують 

функції розподілені між ними: 

— модель тонкого клієнта, в ній всі додатки та логіка управління данними 

направленні тільки на сервери. Клієнтська програма пропонує безпосередньо 

функції рівня представлення; 

— модель товстого клієнта, в ній  сервер керує лише деякими данними, а 

також  обробкою інформації та користувацьким інтерфейсом, що направлений на 

клієнтську сторону. Ці клієнти часто називають пристроями з обмеженою 

потужністю: карманні комп'ютери, телефони та інші.  
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Рис 1.2. Сервери баз даних 

 

Сервіс WWW – це приклад клієнт-серверної взаємодії. В мережі Інтернет є 

дуже багато веб-сайтів, які містять в собі ту чи іншу інформацію. Більш за все, 

дана інформація – це набір веб-сторінок, що можуть бути збережені на сервері 

файлами, що будуть розмічені з використанням  HTML розмітки. Проте, все не 

так просто, в більшості випадків частина веб-ресурсів є динамічними, вони не 

можуть бути завчасно підготовлені, а їх створення відбувається в процесі 

обробки запиту.  

Сервери баз даних. Сервери баз даних часто використовуються для обробки 

запитів, щознаходиться на сайті.  

Файловий сервер — зберігає інформацію у відеофайлах та дає можливість 

користувачам мати доступ до неї. Зачасту, файловий сервер сам забезпечує 

рівень захисту недоброчинного доступу. 

Сервер друку – використовується для того щоб надати та мати змогу 

управляти доступом до принтера. Сервер друку також дозволяє  керувати 

різними принтерами за допомогою веб-браузера, та віддавати на друк через URL-

адресу принтера. 
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Поштовий сервер — містить в собі основні поштові адреси користувачів і 

повною мірою дає можливість отримувати та відправляти листи з нашого 

сервера. Щоб повідомлення могло зберігатися і знаходитися на сервері.  

Термінальний  сервер — надає можливість клієнтам вичерпані ресурси 

(наприклад: час обробки матеріалу, пам'ять) для вирішення певних завдань.  

 

Рис 1.3. Термінальний сервер 

 

В якості термінального серверу використовується високопродуктивний ПК, 

що дає змоду вийти до мережі Інтернет. 

 

 1.3. Переваги веб-додатку 

 

Веб-додаток для пошуку фільмів в мережі Інтернет з використанням ReactJS 

дає:  

— доступність додатку; 

— адаптивність додатку; 

— відсутність програмного забезпечення для користувачів додатку; 

— рівень безпеки додатку. 
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 1.3.1. Доступність додатку 

 

Веб-додаток доступний з будь-якої точки нашої планети, повсюду де є 

доступ до мережі Інтернет, і це все відбувається з будь-якого пристрою, 

наприклад: 

— персонального комп’ютера; 

— смартфона; 

— ноутбука; 

— телевізора; 

— планшета і інших технологічних засобів.  

 

1.3.2. Адаптивність веб-додатку  

 

Додаток не вимагає від користувача якоїсь конкретної операційної системи. 

Він працює на всіх операційних системах і на всіх відомих браузерах, таких як: 

— Google Chrome; 

— Mozilla Firefox; 

— Opera; 

— Microsoft Edge; 

— Internet Explorer; 

— Safari і тд.  
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Рис 1.4. Адаптивність веб-додатку на різних пристроях 

 

Користувач не зобов'язаний завантажувати і проводити встановлення. Це і 

ще більше робить процес користування легким і простим.  В додатоку іде процес 

обслуговування і оновлення, для цього не потрібно нічого робити, все буде 

увімкнено одразу при завантаженні сторінки браузера.  

 

 

1.4. Постановка задачі 

 

Необхідно створити веб-додаток, що ділиться на дві частини, а саме frontend 

і backend розробку. Як frontend, так і  backend повинні виконувати свої функції в 

один і той самий час, а також повинні мати клієнт-серверну архітектуру.  

 

Кроки, технічного розроблення додатку пошуку фільмів в мережі Інтернет з 

використанням ReactJS:  

— розробити серверну частину, і першим пунктом буде робота над клієнт-

серверною архітектурою; 
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— налаштування роботи за допомогою NodeJS, а також фреймворку 

Express.js; 

— підключення відкритої бази даних MongoDB;  

— розробка інтерфейсу з використанням ReactJS.  

 

Висновки до розділу 

 

В даному розділі основну увагу було приділено до аналізу додатку пошуку 

фільмів в мережі Інтернет з використанням ReactJS. Написання плану розробки 

даного веб-додатку. Поставили задачі, які повинний виконувати веб-додаток в 

готову варіанті.  

Також було проаналізовано основні переваги веб-додатку пошуку фільмів в 

мережі Інтернет з використанням ReactJS, до яких відносяться  доступність 

даного додатку, його адаптивність, зручність, і високий рівень безпеки. 
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Кафедра КСУ 

РОЗДІЛ 2 

ЗАСОБИ РОЗРОБКИ СИСТЕМИ 

2.1. Особливості стеку MERN 

 

Стек - це поєднання декількох технологій, що використовуються для 

створення веб-додатку. Будь-який веб-додаток створюється з використанням 

декількох технологій (наприклад: фреймворки, бібліотеки, бази даних і тд.). 

Стек MERN - це такий JavaScript-стек, що він був розроблений для 

спрощення процесу розробки веб-додатку. MERN містить в собі аж чотири 

компоненти, що мають відкриті вихідні коди: MongoDB, Express, ReactJS і 

NodeJS. Ці всі компоненти повністю забезпечують всі ресурси для роботи 

розробників з даними продуктами. 

 

 

Рис 2.1. Технологія MERN 
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2.2. Переваги стека MERN 

 

Однією з основних переваг, для розробників, є те що в MERN, всі рядки 

коду написані на JS.  

Основною перевагою для розробників, які використовують стек MERN, є те, 

що кожен рядок коду написаний на JavaScript. А ця мова, в свою чергу, це мова, 

яка використовується майже повсюди, як для рядків коду зі стороні клієнта, так і 

для рядків коду зі сторони сервера. Ще дуже зручно тим, що не потрібно робити 

перемикання контенту між рівнями в JavaScript.  

Технічний стек, що містить в собі декілька мов програмування, додає 

проблем розробникам, тому що їм потрібно буде ламати голову щоб об'єднати ці 

мови програмування. Але в нашому випадку зі стеком JavaScript, розробникам 

більш чим достатньо знати JavaScript і JSON. 

Стек MERN дає всі умови і ресурси для створення хороших і 

високоефективних веб-додатків.   

 

 

2.3. Структура роботи MERN 

 

 

Рис 2.2. Структура роботи стеку MERN 

 

Як ми бачимо на рисунку вище, користувач веб-додатку працює з 

елементами інтерфейсу ReactJS. Такий інтерфейс працює за допомогою сервера 

програми, через ExpressJS  працює поверх NodeJS. 

Зв’язки, а саме ті що впливають на зміну даних, надсилаються на сервер 

Express, який до речі, базується на NodeJS.  
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Будь-яка взаємодія, яка спричиняє запит на зміну даних, а вже він за 

необхідності бере якісь дані з бази даних MongoDB. Після чого повертає дані до 

інтерфейсу програми, а вже інтерфейс показується користувачам веб-додатку.  

 

2.4. Основні засоби розробки системи 

 

При реалізації веб-додатку пошуку фільмів, використовуються наступні 

засоби реалізації: 

— Visual Studio Code – засіб для створення сучасних веб додатків. Доступний 

для платформ Windows, Linux і OS X; 

— JavaScript –  це повноцінна динамічна мова програмування, яка 

застосовується до HTML документу, і може забезпечити динамічну 

інтерактивність на веб-сайтах; 

— NodeJS – програмна платформа для створення веб-додатку; 

— ExpressJS – фреймворк для розробки веб-додатків для NodeJS; 

— MongooseJS – головний модуль для роботи з MongoDB;  

— MongoDB – документо-орієнтована система керування базами даних; 

— ReactJS – фреймворк, який призначений для побудови веб-інтерфейсу для 

користувача;  

— Git – елемент для контролю версій програмного продукту.  

 

Всі дані технології мають кросс-платформену  підтримку. 

Visual Studio Code виграє своїх конкурентів через його неймовірну 

швидкодію. Javascript обирається через слабку динамічну типізацію, і має 

прототипний стиль типізації, а також NodeJS працює на цій же мові. 

 

2.4.1. Visual Studio Code 

 

Visual Studio Code –засіб для створення і редагування сучасних веб-

додатків. Доступний у версіях для платформ Windows, Linux і OS X. 
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Рис 2.3. Інтерфейс Visual Studio Code 

 

Багатьох розробників задовольняє багатофункціональний редактор 

вихідного коду в Visual Studio Code.  Є дуже багато плюсів в даному продукті, із 

за підтримки великої кількості мов програмування, ця програма Visual Studio 

Code збільшує швидкість роботи розробників за допомогою автоматичного 

встановлення відступу в коді, постійного підсвічування помилок в синтаксисі 

мови, важенняаження відкритих і закритих дужок, що значно допомагає в 

виявленні помилок і ще багато переваг, через які всі вибирають саме  Visual 

Studio Code.  

Ще однією важливою перевагою, яку потрібно окремо відзначити є перевага 

того, що програма має дуже легке і просте налаштування, яке підсилюється 

комбінаціями гарячих клавіш, які можуть додавати користувачі Visual Studio 

Code, що в свою чергу дає можливість простого орієнтування в коді.  

Коли програміст пише серйозний код йому буде набагато простіше зробити 

це з Visual Studio Code, адже розробники програми постарались над 

інструментами, які значно краще читають код.  

Для користувачі також дана можливість налаштування програми під себе. 

Тобто програма дозволяє встановлювати додаткові розширення. 
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Налаштування кожної функції на свій смак і встановлення будь-якої 

кількості сторонніх розширень теж є перевагою програми Visual Studio Code. 

 

Рис 2.4. Вид програми з проектом пошуку фільмів в мережі Інтернет з 

використанням ReactJS 

 

2.4.2. NodeJS  

NodeJS – це середовище, яке використовує мову JavaScript з відкритим 

вихідним кодом, а головною особливістю є те, що воно виконує код не 

використовуючи браузер.  

В 2009 році утворилась платформа NodeJS розробником Райаном Далем, з 

метою легкого масштабування  швидких мережевих додатків. Якийсь час назад, 

існував такий сервіс як Apache HTTP Server він робив ту саму роботу, що і  

NodeJS але останній робить це набагато ефективніше. Тому і з часом витіснив 

Apache, який в свою чергу не впорався з одночасними запитами. 
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Рис 2.5. Запуск NodeJS 

 

Важливою перевагою NodeJS є те, що розробники JavaScript можуть 

користуватися серверними сценаріями з метою розробки динамічних веб-

сторінок чи веб-додатків. Їх не використовують з боку клієнта чи в браузері, 

вони роблять запити з боку сервера або ж веб-сервера. Такий підхід оптимізує 

деякі процеси і пришвидшує завантаження. 

Використання статичних веб-сторінок дасть такий самий результат. Але це 

значно вплине на контент, погіршиться інтерактив для користувача і впаде 

цікавість.  

Основні переваги платформи NodeJS: 

— легкість використання;  

— простота; 

— швидкодія; 

— масштабування; 

— ком'юніті і тд.  

 

Легкість використання. NodeJS не складно вивчити навіть на початковій 

стадії знайомства з програмуванням. Зрозуміло, що для цього потрібно знати 

мову програмування JavaScript та ООП. Розробники вважають, що краще 

вивчати  NodeJS із за її легкої доступності.  
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Простота. Для багатьох розробників важливим є те, що потрібно 

оптимізовувати все, враховуючи файли і код. Щоб зменшити їх кількість  NodeJS 

разом із JavaScript  розроблена так, що фахівцю не потрібно перемикати мови 

якими він програмує між серверною і відповідно зовнішньою розробкою.  

Швидкодія. Дуже серйозним аргументом для багатьох компаній стає те що в 

середовищі NodeJS програмування йде швидше і набагато простіше в порівнянні 

з його конкурентами, а це все час, що тратиться на розробку продуктів, і в 

майбутньому впливає на швидкий вихід на ринок. 

Маштабування є настільки важливим, що напевно і є причиною створення 

платформи NodeJS. Адже Apache не зміг впоратись з такою задачею. Нова 

платформа могла одночасно обробити декілька підключень. Такий підхід 

подобається багатьом компаніям.  

Ком'юніті, також можна назвати спільнота. Вихідний код  NodeJS створив 

достатню кількість переваг для спеціалістів, які почали для даної платформи 

створювати інструменти, щоб можна було спростити процес розробки. Основна 

перевага ком’юніті в підтримці і великій кількості зворотного зв'язку.   

Не дивно що одні із найвідоміших компаній світу використовують NodeJS. 

Для прикладу: Netflix, Uber, LinkedIn. 

 

2.4.3. ExpressJS  

 

ExpressJS на сленгу розробників називається “основа веб додатків NodeJS”.  

Із плюсів ExpressJS, є те, що розробнику дається початковий інтерфейс, також 

все для створення веб-додатків. Важливим фактором є те, що ExpressJS гнучкий, 

він дає багато переваг на відміну від конкурентів.  

 

Основні переваги ExpressJS: 

— ExpressJS була створена на базі NodeJS, тому містить такі ж самі функції, 

як і NodeJS, а саме: легкість використання, простота, швидкодія, масштабування, 

ком'юніті і тд;  

— ExpressJS слугує базою з готовими фрагментами для NodeJS; 
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— ще ExpressJS дав розробникам можливість додавання нових функцій 

кодування зі сторони серверу; 

— добре розроблена база NodeJS, що з допомогою правильних способів та 

швидкодії створює серверні веб-додатки;   

— “ExpressJS фреймворк NodeJS” – багато розробників так навіть не 

говорять, тому що коли звучить NodeJS, більшість і має на увазі ExpressJS 

і NodeJS разом. 

 

2.4.4.  Мова програмування JavasScript 

 

JavaScript –  це повноцінна динамічна мова програмування, яка 

застосовується до HTML документу, і може забезпечити динамічну 

інтерактивність на веб-сайтах.  

Перелік можливостей мови програмування JavaScript: 

- можна змінювати початкову сторінку, додавати туди текст, змінювати  

CSS стилі різних елементів. В HTML можна змінювати, додавати і видаляти різні 

теги через Javascript; 

- можна надсилати запити серверу і брати звідти дані. Це робиться навіть 

без перезапуску сторінки;    

- ця мова програмування залежить від дії. Наприклад: повна загрузка 

сторінки, натиск на мишку чи тачпад, і тд. Ну і відповідно реакція на виконання 

тієї чи іншої функції; 

- також входить функція виведення повідомлень. Куки  можна встановити 

і прочитати.   
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Рис 2.6. Приклад коду виведення фільмів на екран написаний на мові JavaScript 

 

Ще одне визначення. JavaScript - це мова програмування, за допомогою якої 

можна додавати складні функції на веб-сторінку чи у веб-додаток. Коли на 

сторінці чи в додатку знаходиться анімації у форматі 2Д чи 3Д, прокуртка відео 

в плеєрі, блоки, що самостійно оновлюються, то можна сказати, що на цій 

сторінці чи в додатку є JavaScript.  

 JavaScript є однією із трьох стандартних веб технологій, інші називаються 

HTML і CSS.  

 

Рис 2.7. Стандартні технології мережі Інтернет 
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Роль JavaScript в додатку чи на сторінці, заклечається в тому, що при 

запуску сторінки чи додатку в браузері, йде виконання коду (всі технології вище) 

безпосередньо у вкладці.  

 Спочатку виконується обробка HTML і CSS на сторінці чи в додатку, а 

потім уже JavaScript. Це добре, через те що, виконання JavaScript заключається в 

динамічній зміні CSS і HTML. Це з метою оновленого вигляду для користувачів з 

допомогою Document Object Model API. А якщо розглянути обернену ситуацію, в 

якій виконується спочатку JavaScript, то буде виведено багато помилок.  

 

 

 

2.4.5. Особливості бази даних MongoDB 

 

 Основні причини використовувати MongoDB: 

— відсутність будь якої схеми; 

— горизонтальне масштабування проходить просто і легко; 

— багато можливостей; 

— індекси і їх простий запис.  

 

Відсутність будь якої схеми - є основною перевагою. Якщо подивитись на 

MongoDB і її конкурентів, то очевидна перевага одразу помітна. В MongoDB не є 

обов'язковою задача створення таблиць, також не є обов'язковим зміна їхніх 

схем і тд.   Перевагою є те, що простіше робити нові таблиці, з них додавати і 

видаляти різні поля. Це просто, ви можете додати, невеликий рядок і при старті у 

цього елемента буде дане це поле. Є недолік в тому, що користувач не може бути 

точно впевнений за наявність поля в конкретному файлі.   

Горизонтальне масштабування проходить просто і легко. Така функція як 

горизонтальне масштабування потрібна для того щоб в базу даних помістились 

всі файли, навіть якщо вони не поміщаються на вашому сервері. Горизонтальне 

масштабування – це плюс кожній із баз даних. Для виявлення кращих баз даних, 

порівнюють по характеристикам, типу: надійність, швидкість і тд.  
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MongoDB має значну перевагу через те, як дає можливість користувачу 

отримувати дані. Відбувається це через групування, ще в додаток іде map-reduce, 

а також сортування.  

 

Рис 2.8. Принцип роботи map-reduce 

 

Індекси і їх простий запис та денормалізація. Індекси були добре розроблені  

в MongoDB. З ними майже неможливо зробити щось не так. Ще MongoDB 

дозволяє користувачу перемістити дані, якщо йому щось буде не подобатись, це 

через відсутність схеми. А ще можна копіювати файли в місце яке потрібне 

користувачу, що говорить про одні і ті самі поля з однаковими даними.  

 

2.4.6 MongooseJS 

 

MongooseJS – головний модуль для роботи з MongoDB. Цей модуль дає 

певну кількість інструментів і різних можливостей при роботі з схемами і 

допомогу в їх створенні.  

 

Типи схем модулю MongooseJS:  

— рядоки; 

— номери; 

— дати; 

— буфери; 

— булеві; 

— змішані; 
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— оbjectId; 

— масиви і тд.   

З типами схем модулю MongooseJS можна виконати такі операції: 

— їм можна надати певного значення через настройку; 

— їм можна надати функцію, щоб перевірити ці дані; 

— їм можна надати правило, щоб все було заповнене; 

— їм можна визначити індекси, щоб пришвидшити роботу і тд.  

  

2.4.7. ReactJS 

 

З моменту коли запустили Інтернет і розробники статичних сайтів одразу 

задумались про швидкість завантаження, а саме про оптимізацію цієї швидкості 

завантаження. Це вплинуло на роботу всіх розробників того періоду, вони були 

вимушені гнатись за розвитком всіх веб-технологій. Одразу після цього 

розробники видали дуже багато різних фреймворків і бібліотек, які були 

направленні на вирішення даних проблем. 

 

Рис 2.9. Прикладно коду з використанням ReactJS 
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ReactJS - бібліотека з відкритим вихідним кодом, для створення різних 

інтерфейсів користувача. Розроблена в Facebook, одним із працівників. Одними 

із перших ReactJS використали в  стрічці новин Facebook всередині 2011 року і 

потім в пошуковій стрічці Instagram. І тільки всередині 2013 був представлений 

оригінальний вихідний код. Навіть через вісім років, пройшовши багато 

апдейтів, виправлень і доповнень до ReactJS, він є одним із найпопулярніших і 

більш всього використовуваних.  

Популярність цієї бібліотеки вражає. ReactJS використовується в Facebook, 

Netflix і ще дуже багато різних відомих веб-додатків.  

Ось чому при виборі бібліотеки для написання веб-додатку пошуку фільмів 

в мережі Інтернет було обрано саме ReactJS.  

 

2.4.8. Git 

 

Git – це елемент для контролю версій програмного продукту. Головні 

переваги: 

 

Рис 2.10. Принцип роботи Git 

— Управління. Через Git дивляться на контент і де він знаходиться, їм 

також можна скористатися для збереження контенту. А робить він це з 

допомогою функцій, які сам надає.   

— Контролювання версій Git. Контент який знаходиться в Git, кожного разу 

змінюється, якщо користувач вносить новий код. І кожен розробник має право 
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додати код паралельно. А Git даже можливість переглянути попередні зміни, так 

як зберігає історію редагування.  

— Git в собі містить два місця для зберігання, на його сервері і на 

персональному комп’ютері користувача. Що це значить? Те, що ваш код в 

повній безпеці, він має точну копію на випадок втрати даних як із серверу так і з 

персонального комп'ютера користувача.  

Висновки до розділу 

В даному розділі розповідалось про технології, за допомогою яких був 

розроблений веб-додаток пошуку фільмів в мережі Інтернет з використанням 

ReactJS. До цих технологій ввійшов стек MEAN, що включає в себе MongoDB, 

ExpressJS, ReactJS і NodeJS. Цей стек був вибраний ще і чере те, що в ньому все 

строїться всього на одній мові програмування JavaScript, а це дає веб-додатку 

перевагу у швидкодії написання додатку, адже програмісту не треба 

переключатись між мовами. У багатьох проектах backend і frontend, пишеться на 

різних мовах програмування. Дана коротка інформація по кожному елементу 

розробки. 
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Кафедра КСУ 

РОЗДІЛ 3 

ПРОГРАМНА РЕАЛІЗАЦІЯ СИСТЕМИ 

3.1. Серверна частина 

Елемент системи запускається сервером на локальній мережі, коли 

розробник пише веб-додаток, а розробка запускається з персонального 

комп’ютера:  

 

Рис 3.1. Підключення до порту Localhost 

 

Сервер пошуку фільмів в мережі Інтернет з використанням ReactJS буде 

діяти за посиланням http://localhost:3000/. Проєкт написаний мовою 

програмування JavaScript, старт роботи дає NodeJS.   

 

Рис 3.2. Ієрархія файлів в проєкті пошуку фільмів 

 

 

 

http://localhost:3000/
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Основним в цій ієрархії є файл аpp.js. В ньому знаходяться головні 

налаштування серверу, ще в ньому йде підключення відкритої бази даних 

фільмів, також він обробляє головні запити.  

 

3.2. Опис роботи веб-додатку 

 

Під час відкриття веб-додатку у вкладці браузера, запускається код і 

починається формування основної сторінки:  

 

Рис 3.3. Зовнішній вигляд веб-додатку пошуку фільмів  в мережі Інтернет з 

використанням ReactJS 

 

На початку веб-додаток видає пеший стек фільмів, які підібрані 

розробником. Для того щоб скористатися додатком потрібно поставити курсор 

миші на строку пошуку, після чого від користувача очікується введення 

ключового слова для пошуку фільму. 

 

 

Рис 3.4. Приклад пошуку  

І фінальною дією буде натискання на кнопку пошуку, що запустить підбір із 

бази даних і видасть на екран всі існуючі результати, які знайде в підключеній 

відкритій базі даних. 
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Рис 3.5. Резульат пошуку 

3.3. Основні компоненти веб-додатку 

 

Додаток має 4 основні компоненти. Короткий опис кожного компоненту і їх 

функціональність: 

 

Рис 3.6. Основні компоненти 

— App.js — цей файл є головним, адже він вміщає три інших. В ньому є 

певна функція, за допомогою якої можна обробляти API, ще є функція, яка може 

викликати API, щоб була змога візуалізувати роботу.  

— Header.js — є не головним компонентом, але є важливим. За допомогою 

нього йде створення заголовку програми пошуку фільмів в мережі Інтернет з 

використанням ReactJS.  

— Movie.js — тут відбувається оброблення відкритої бази даних, а також 

виведення на екран всіх фільмів. Фільм поступає в нього як реквізит. 
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— Search.js — в цьому компоненті відбувається пошук фільмів по вільній 

базі даних. Головними в ньому є поле вводу і кнопка початку пошуку. Далі в 

алгоритмі йде пошук, за допомогою певних функцій, що базуються на введених 

даних із строки. 

 

 3.4. Тесутвання 

 

Тестування веб-додатку – це комплект послуг, що вміщує в собі 

різноманітні тестування веб-додатку. 

Головна мета будь-якого тестування (мова йде не тільки про тестування веб-

додатків) — знайти абсолютно всі порушення в програмному забезпеченні і 

надати рецензію, з метою  недопущення цих порушень в наступних проєктах.  

Функціональне тестування —  процедура встановлення оцінки веб-додатку, 

яка дає можливість визначення, що всі розроблені куски коду виконуються так 

як і повинні виконуватися. Основні задачі, яка повинна виконуватись, це задачі 

починаючи від права доступу до веб-додатку і до фінального завершення роботи 

в системі.  

Тестування сумісності — процедура надання оцінки веб-додатку у багатьох 

різних браузерах чи навіть ОС, або ж на приладах з різним розміром екрану. 

Наприклад: 

— Opera; 

— Google Chrome; 

— Safari; 

— Mozilla Firefox; 

— Microsoft Edge і тд.  

  

Або ж операційні системи, типу:  

— Windows 10; 

— Windows 8; 

— Windows 7; 

— Linux і тд. 
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Із урахуванням того, що не всі користувачі оновлюють версії браузера чи 

операційної системи, можна зробити висновок, що сумісність потрібно добре 

пропрацьовувати розробнику будь-якого додатку чи програми.  

Тестування продуктивності — це сет знаходження перевірок, який робить 

пошук по лімітованості певних функцій веб-додатку.  

Коли процес тестування йде до логічного закінчення, в задачі розробника 

входить надати звіт, що матиме в собі дані, орієнтуючись на результати 

тестування.  

 

3.4.1. Функціональне тестування  

 

Дане тестування було почате з запуску веб-додатку, і коли на екрані 

зявилась картинка, уже було зрозуміло, що тест на запуск коду пройдено. Перше, 

що ми перевіряємо в додатку, це правильність його структури в HTML. 

Починаємо шукати непрацюючі посилання або ж одразу бачимо непрацюючі 

рисунки.  

 

 

 

  

Рис 3.6. Функціонувальне тестування додатку пошуку фільмів 

Так як додаток містить не так багато посилань, а всі зображення взяті з 

відкритої бази даних і правильно функціонують, то можна зробити висновок, що 

всі перечислені перевірки веб-додаток успішно проходить.  
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3.4.2. Тестування сумісності 

 

Проходження даного тесту проходить в різних версіях браузерів і на різних 

операційних системах.  

 

Рис 3.8. Синхронізація з браузером Google Chrome 

 

Висноквок по синхронізації з браузером Google Chrome: веб-додаток 

пройшов всі тести. Від відкриття додатку, до здійснення пошуку в пошуковій 

сторінці і видача результатів, а також зі збільшенням і зменшенням розміру 

вікна, з натисканням на різні клавіші під час роботи додатку. Працездатність 

підсилює ще те, що додаток неможливо «зламати» всіма тестами, які входять в 

стандартний набір тестів веб-додатків в браузері Google Chrome.  
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Рис 3.9. Синхронізація з браузером Microsoft Edge 

 

Висноквок по синхронізації з браузером Microsoft Edge: веб-додаток 

пройшов всі тести. Починаючи з відкриття додатку пошуку фільмів, і до 

здійснення пошуку в пошуковій сторінці з видачею результатів, а ще зі 

збільшенням і зменшенням розміру вікна, з натисканням на різні клавіші під час 

роботи веб-додатку. Додаток пошуку фільмів в мережі Інтернет неможливо 

«зламати» всіма тестами, які входять в стандартний набір тестів веб-додатків в 

браузері Microsoft Edge.   

 



 

39 

 

Рис 3.10. Синхронізація з браузером Opera 

Висноквок по синхронізації з браузером Opera: веб-додаток в даному 

браузері також пройшов всі тести. Початок тестів був з відкриття додатку 

пошуку фільмів, і  до здійснення пошуку в пошуковій сторінці з видачею 

результатів. Ще були тести із збільшенням і зменшенням розміру вікна, з 

натисканням на різні клавіші кравіатури під час роботи веб-додатку. Було 

перевірено, що додаток  неможливо «зламати» всіма тестами, які входять в 

стандартний набір тестів веб-додатків в браузері Opera. 

 

Рис 3.11. Синхронізація з браузером Mozilla Firefox 
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Висноквок по синхронізації з браузером Mozilla Firefox: веб-додаток в 

даному браузері без проблем пройшов всі тести. Початок тестів був з відкриття 

додатку пошуку фільмів в мережі Інтернет, і до використання пошуку в 

пошуковій строці з видачею результатів на екран. Також тести із збільшенням і 

зменшенням розміру вікна, і з натисканням на різні клавіші кравіатури під час 

роботи веб-додатку – були успішіні. Ще було перевірено, що додаток  

неможливо «зламати» всіма тестами, які входять в стандартний набір тестів веб-

додатків в браузері Mozilla Firefox. 

 

3.4.3 Тестування на кросплатформеність за допомогою Browser Shots 

 

Browser Shots - це онлайн сервіс, який дозволяє перевірити 

кросплатформеність різних браузерів. В ньому показано список браузерів і їх 

версії, які підтримують веб-додаток пошуку фільмів в мережі Інтернет з 

використанням ReactJS.  

 

Рис 3.11. Результат тестування на кросплатформеність 
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3.5 Блок схеми компонентів 

 
 

Рис 3.13. Блок схема відображення одного фільму 

 

Це представлена блок схема в якій описано частину роботи веб-додатку, а 

саме алгоритм відображення одного фільму на екрані користувача.  
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Рис 3.14. Блок схема пошуку 

Це блок схема також є частиною веб-додатку пошуку фільмів в мережі 

Інтернет з використанням ReactJS, а саме алгоритм пошуку в відкритій базі 

даних.  
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Рис 3.15. Головна блок схема  

Це блок схема також є частиною веб-додатку пошуку фільмів в мережі 

Інтернет з використанням ReactJS, а саме алгоритм роботи веб-додатку і його під 

функція рендеру.  
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Висновки до розділу 

У даному розділі всю увагу було звернено  до розробки веб-додатку. Його 

структурі, і теоретичних матеріалах про структуру. Опис роботи даного додатку, 

його серверна частина. Все це реалізовано технологіями з другого розділу.  

Також основною частиною цього розділу було саме тестування, перевірка 

веб-додатку на його працездатність. Було пройдено повний стек стандартних 

тестів веб-додатку, які були успішно пройдені. Синхронізація була успішна на 

всіх відомих браузерах і перевірена на кросплатформеність. Була проведена 

програмна реалізація веб-додатку пошуку фільмів в мережі Інтерет з 

використанням ReactJS.  
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ВИСНОВКИ 

У проєкті, що було підготовлено, показано висновки і результати всіх 

досліджень. Був проведений  аналіз теоретичних матеріалів, які відносяться до 

теми веб-додатку пошуку фільмів в мережі Інтернет з допомогою ReactJS. 

Функціональність веб-додатку пошуку фільмів відповідає заявленим 

вимогам. Веб-додаток успішно функціонує на всіх пристроях, що поширені 

серед користувачів. Також додаток пошуку фільмів витримує визначені ліміти 

продуктивності. 

Під час розробки серверної частини, особисто для себе вивів висновоки на 

рахунок правильності найменування, це дуже важливий момент. Головне мати і 

тримати її в голові, цю логіку найменування під час розробки будь-яких проектів 

в майбутньому. Це буде дуже корисною функцію і дасть можливість швидно 

розібратись в великих проєктах.  

Розробка і підготовка дипломної роботи дала мені безпосередній досвід в 

розробці різних веб-додатків на багатьох платформах, і це все є цінним навиком. 

Цікаві платформи, які більш за все корисні після їх вивчення, це: NodeJS, ReactJS 

і тд.  
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Додаток А 

Лістинг функції App.js 

import React JS JS, { useReducer, useEffect } from "React JS JS"; 

 

import Header from "./Header"; 

import Movie from "./Movie"; 

import spinner from "../assets/ajax-loader.gif"; 

import Search from "./Search"; 

import { initialState, reducer } from "../store/reducer"; 

import axios from "axios"; 

 

const MOVIE_API_URL = "https://www.omdbapi.com/?s=man&apikey=4a3b711b"; 

 

const App = () => { 

  const [state, dispatch] = useReducer(reducer, initialState); 

 

  useEffect(() => { 

    axios.get(MOVIE_API_URL).then(jsonResponse => { 

      dispatch({ 

        type: "SEARCH_MOVIES_SUCCESS", 

        payload: jsonResponse.data.Search 

      }); 

    }); 

  }, []); 

 

  // you can add this to the onClick listener of the Header component 

  const refreshPage = () => { 

    window.location.reload(); 

  }; 
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  const search = searchValue => { 

    dispatch({ 

      type: "SEARCH_MOVIES_REQUEST" 

    }); 

 

    axios(`https://www.omdbapi.com/?s=${searchValue}&apikey=4a3b711b`).then( 

      jsonResponse => { 

        if (jsonResponse.data.Response === "True") { 

          dispatch({ 

            type: "SEARCH_MOVIES_SUCCESS", 

            payload: jsonResponse.data.Search 

          }); 

        } else { 

          dispatch({ 

            type: "SEARCH_MOVIES_FAILURE", 

            error: jsonResponse.data.Error 

          }); 

        } 

      } 

    ); 

  }; 

 

  const { movies, errorMessage, loading } = state; 

 

  const retrievedMovies = 

    loading && !errorMessage ? ( 

      <img className="spinner" src={spinner} alt="Loading spinner" /> 

    ) : errorMessage ? ( 

      <div className="errorMessage">{errorMessage}</div> 

    ) : ( 

      movies.map((movie, index) => ( 



 

51 

        <Movie key={`${index}-${movie.Title}`} movie={movie} /> 

      )) 

    ); 

 

  return ( 

    <div className="App"> 

      <div className="m-container"> 

        <Header text="Пошук фільмів" /> 

 

        <Search search={search} /> 

 

        <p className="App-intro">Декілька чудових фільмів від нас</p> 

 

        <div className="movies">{retrievedMovies}</div> 

      </div> 

    </div> 

  ); 

}; 

 

export default App; 
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Додаток В  

Лістинг функції Search.js 

import React JS JS, { useState } from "React JS"; 

 

const Search = ({ search }) => { 

  const [searchValue, setSearchValue] = useState(""); 

 

  const handleSearchInputChanges = e => { 

    setSearchValue(e.target.value); 

  }; 

 

  const resetInputField = () => { 

    setSearchValue(""); 

  }; 

 

  const callSearchFunction = e => { 

    e.preventDefault(); 

    search(searchValue); 

    resetInputField(); 

  }; 

 

  return ( 

    <form className="search"> 

      <input 

        value={searchValue} 

        onChange={handleSearchInputChanges} 

        type="text" 

      /> 

 

      <input onClick={callSearchFunction} type="submit" value="Пошук" /> 
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    </form> 

  ); 

}; 

 

export default Search; 

 

 

 

 

 

 

 

 


