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РЕФЕРАТ 

 

Пояснювальна записка до дипломного проекту «Програмний модуль 

адміністрування первинної файлової групи бази даних матеріалів»: 63 с., 6 рис., 

19 літературних джерел. 

АДМІНІСТРУВАННЯ БАЗ ДАНИХ, ПЕРВИННА ФАЙЛОВА 

ГРУПА, ВТОРИННА ФАЙЛОВА ГРУПА, ЖУРНАЛ ТРАНЗАКЦІЙ 

Об’єкт проектування – засіб файлів і файлових груп бази даних. 

Предмет дипломної роботи – засоби адміністрування первинної файлової 

групи бази даних матеріалів. 

Мета дипломної роботи – розробка засобів адміністрування первинної 

файлової групи бази даних матеріалів. 

При розробці роботи використана система керування базами даних 

Microsoft SQL Server 2019, мову доступу до даних SQL та середовище розробки 

Visual Studio 2019, мову програмування C#. 

В роботі розглянуті основні завдання та об’єкти адміністрування баз 

даних, адміністрування створення баз даних, огляд системних таблиць, файли і 

файлові групи бази даних, стратегія планування створення бази даних.  

В роботі було спроектовано та створено модуль адміністрування 

первинної файлової групи бази даних матеріалів, а саме модулі перегляду 

шляхів до файлів бази даних, модуль перегляду розмірів файлів журналів 

транзакцій бази даних матеріалів та модуль додавання файлу даних в первинну 

файлову групу.  

Результати дипломної роботи рекомендується використовувати при 

адмініструванні файлових груп бази даних матеріалів та в навчальному процесі 

НАУ.  

https://www.google.com.ua/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&ved=0ahUKEwijt4GT98LKAhVEWRoKHUwCAXIQFggdMAA&url=http%3A%2F%2Fwww.microsoft.com%2Fru-ru%2Fserver-cloud%2Fproducts%2Fsql-server%2F&usg=AFQjCNFBR1wrJ8CtVpHtRfccK-0TGf4AlA&sig2=ybwSJUor7nbPo7pZsexvuw&bvm=bv.112454388,d.d2s
https://www.google.com.ua/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&ved=0ahUKEwijt4GT98LKAhVEWRoKHUwCAXIQFggdMAA&url=http%3A%2F%2Fwww.microsoft.com%2Fru-ru%2Fserver-cloud%2Fproducts%2Fsql-server%2F&usg=AFQjCNFBR1wrJ8CtVpHtRfccK-0TGf4AlA&sig2=ybwSJUor7nbPo7pZsexvuw&bvm=bv.112454388,d.d2s
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ВСТУП 

Сучасні бази даних – це складні багатофункціональні програмні системи, 

що працюють у відкритому розподіленому середовищі. Вони вже сьогодні 

доступні для використання у діловій сфері та виступають не просто в якості 

технічних і наукових рішень, але як готові продукти, що надають розробникам 

потужні засоби управління даними і багатий інструментарій для створення 

прикладних програм і систем. 

З появою і розвиток сучасних систем управління базами даних питання 

адміністрування баз даних приділяється все більше уваги. Концепція і технологія 

бази даних складалися поступово і завжди були тісно пов'язані з розвитком 

систем автоматизованої обробки інформації. Microsoft SQL Server – це реляційна 

система управління базою даних (СУБД). У реляційних базах даних дані 

зберігаються в таблицях. 

Основні завдання адміністрування баз даних полягають в наступному: 

аналіз предметної області, створення бази даних, захист від несанкціонованого 

доступу, аналіз звернень користувачів до бази даних, забезпечення відновлення 

бази даних, підготовка та підтримка системних програмних засобів для 

налаштування та зберігання файлових груп, файлів даних та журналів транзакцій. 

Інформація баз даних зберігається в Microsoft SQL Server у трьох типах 

файлів: первинні файли даних, вторинні файли даних і файли журналу транзакцій. 

Первинні і вторинні файли даних служать для довготривалого зберігання всієї 

інформації в базі даних, а файли журналу транзакцій – для транзакцій, виконаних 

в базі даних. 

Server для більшої гнучкості адміністрування надає рівень абстракції, так 

званий файлової групою. Файлові групи представляють собою іменовані колекції 

файлів і використовуються для спрощення розміщення даних та виконання 

завдань адміністрування, наприклад резервного копіювання і відновлення. 

Файлові групи можуть містити кілька файлів. 

Файлові групи розділяють на первині та визначені користувачем. Всі файли 

даних зберігаються у первинній файловій групі (primary) та у групі, визначеній 
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користувачем (user-defined). Первинна файлова група містить первинний файл 

даних. Усі системні таблиці розміщені в первинній файловій групі. Група, 

визначена користувачем – це будь-яка файлова група, створена користувачем при 

створенні або зміні бази даних. У кожної бази даних є первинна файлова група 

(primary). Ця файлова група містить первинний файл даних і всі вторинні файли, 

що не входять в інші файлові групи. Файлові групи користувачів (user-defined) 

можуть створюватися для зручності адміністрування, розподілу та розміщення 

даних. 

Системні бази даних, які налаштовуються при встановлені всієї системи 

складають системне оточення  серверу баз даних. Генеруються наступні системні 

бази даних: master, model, tempdb, msdb.  

Кожна база даних Microsoft SQL Server має журнал транзакцій, в якому 

фіксуються всі зміни даних, які були виконані в кожній з транзакцій. Журнал 

транзакцій необхідно регулярно усікати, щоб уникнути його переповнення. Але 

його усічення може бути відкладено, тому дуже важливо стежити за розміром 

журналу. 

Більша частина операцій в Microsoft SQL Server може бути виконана двома 

способами: за допомогою графічного інтерфейсу користувача та командами мови 

Transact–SQL (T-SQL). 

Для адміністрування файлових груп бази даних матеріалів використані 

системні подання sys.database, sys.master_files, sys.sysaltfiles, системне динамічне 

подання dm_db_log_space_usage, команда перевірки узгодженості DBCC, 

збережені процедури sp_attach_db та sp_detach_db. 

Для розробки використано середовище Visual Studio, при використанні 

шаблонів для створення проектів створюється ряд файлів, склад яких залежить від 

шаблону, який використовується. Розроблено меню, створено відповідні модулі 

для адміністрування файлових груп: модулі перегляду шляхів та файлів бази 

даних матеріалів, модулі перегляду розміру файлів журналів транзакцій бази 

даних матеріалів і баз даних сервера, модуль додавання файлу даних в первинну 
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файлову групу та модуль додавання журналів транзакцій, модулі від'єднання та 

приєднання бази даних матеріалів 

Об’єкт проектування – засоби адміністрування файлів і файлових груп бази 

даних. Предмет дипломної роботи – засоби адміністрування первинної файлової 

групи бази даних матеріалів. Мета дипломної роботи – розробка засобів 

адміністрування первинної файлової групи бази даних матеріалів. 

При розробці роботи використана система керування базами даних 

Microsoft SQL Server 2019, мову доступу до даних SQL та середовище розробки 

Visual Studio 2019, мову програмування C#. 

Один з основних підходів для ефективної роботи Microsoft SQL Server – 

розміщення різних таблиць та індексів та журналів транзакцій на різних фізичних 

дисках з урахуванням збільшення обсягів даних. У Microsoft SQL Server такі 

налаштування виконуються за допомогою файлових груп (filegroup), тому тема 

дипломної роботи розробка модуля адміністрування файлових груп бази даних 

матеріалів є актуальним завданням. 

https://www.google.com.ua/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&ved=0ahUKEwijt4GT98LKAhVEWRoKHUwCAXIQFggdMAA&url=http%3A%2F%2Fwww.microsoft.com%2Fru-ru%2Fserver-cloud%2Fproducts%2Fsql-server%2F&usg=AFQjCNFBR1wrJ8CtVpHtRfccK-0TGf4AlA&sig2=ybwSJUor7nbPo7pZsexvuw&bvm=bv.112454388,d.d2s
https://www.google.com.ua/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&ved=0ahUKEwijt4GT98LKAhVEWRoKHUwCAXIQFggdMAA&url=http%3A%2F%2Fwww.microsoft.com%2Fru-ru%2Fserver-cloud%2Fproducts%2Fsql-server%2F&usg=AFQjCNFBR1wrJ8CtVpHtRfccK-0TGf4AlA&sig2=ybwSJUor7nbPo7pZsexvuw&bvm=bv.112454388,d.d2s
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РОЗДІЛ 1  

ОСНОВНІ ЗАВДАННЯ ТА ОБ’ЄКТИ АДМІНІСТРУВАННЯ БАЗ ДАНИХ 

1.1. Адміністрування створення баз даних 

 

Одним з основних завдань адміністрування баз даних є проектування бази 

даних. У результаті проектування має бути визначена логічна структура бази, 

тобто склад таблиць, їх структура та логічні зв'язки. Структура реляційної таблиці 

визначається складом стовпців, послідовністю, типом даних та розміром кожного 

стовпця, а також ключем таблиці.  

Після визначення логічної структури бази даних виконується етап 

конструювання таблиць бази даних, який здійснюється засобами системи 

управління базами даних. Структура таблиць бази даних задається за допомогою 

засобів опису (конструювання) таблиць у системі управління базами даних із 

цілковитою відповідністю інформаційним об'єктам. Для кожної таблиці 

визначають ключове поле. Ключовими обирають поля, дані в яких повторюватись 

не можуть. Наприклад, для таблиці даних про постачальників таким полем може 

бути індивідуальний код постачальника. Для кожної таблиці визначають 

первинний ключ (primary key). 

Далі визначають зв'язки між таблицями (схему даних). Зв'язки між 

таблицями організуються на основі спільного поля, причому в одній із таблиць 

поле обов'язково має бути батьківським (primary), а в зв’язаній з нею – поле має 

бути зовнішнім (foreign).  

Обсяг даних в організаціях зростає, тому важливо мати засоби для 

своєчасного збільшення обсягів бази даних. Крім того, розташування даних в базі 

даних визначається вибором для їх зберігання файлової групи. Кожна база даних 

Microsoft SQL Server має журнал транзакцій, в якому фіксуються всі зміни даних, 

які були виконані в кожній з транзакцій. Журнал транзакцій необхідно регулярно 
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 усікати, щоб уникнути його переповнення. Але його усічення може бути 

відкладено, тому дуже важливо стежити за розміром журналу. Ці фактори мають 

бути узгоджені з фізичною організацією дискового простору бази даних і 

визначаються на етапі проектування і створення бази даних. 

Один з основних підходів для ефективної роботи Microsoft SQL Server – 

розміщення різних таблиць,  індексів та журналів транзакцій на різних фізичних 

дисках з урахуванням збільшення обсягів даних. У Microsoft SQL Server такі 

налаштування виконуються за допомогою файлових груп (filegroup), тому тема 

дипломної роботи розробка модуля адміністрування файлових груп бази даних 

матеріалів є актуальним завданням. 

Основні служби для роботи з файлами баз даних в Microsoft SQL Server 

встановлюються наступні: служби Database Engine, Integration Services, Reporting 

Services, Analysis Services. Служба Reporting Services надає засоби і служби для 

створення, розгортання та управління звітами організації. Служби Analysis 

Services використовується в рішеннях для бізнес-аналітики  і підтримки 

прийняття рішень. Служби Integration Services – це платформа для побудови 

рішень з інтеграції та перетворення даних рівня підприємства. Служби Integration 

Services використовуються при вирішенні складних бізнес-завдань шляхом 

копіювання і завантаження файлів [2]. 

Компонент Database Engine  – це основна служба для зберігання, обробки та 

захисту даних. Забезпечує керований доступ і швидку обробку транзакцій, 

достатню навіть для найвимогливіших до швидкості передачі даних додатків. 

Компонент Database Engine використовується для створення реляційних баз 

даних з метою оперативної обробки транзакцій або оперативної аналітичної 

обробки даних. Сюди входить створення таблиць для зберігання даних і об'єктів 

баз даних, таких як індекси, подання та збережені процедури для перегляду і 

захисту даних і для управління ними. Для управління об'єктами баз даних можна 

використовувати середовище SQL Server Management Studio. 

Системні бази даних, які налаштовуються при  встановленні  всієї  системи, 
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складають системне оточення серверу баз даних[3]. Генеруються наступні 

системні бази даних: master, model, tempdb, msdb (Рис.1.1). 

База даних master є однією з найбільш важливих баз даних служби Database 

Engine. Компонент Database Engine – це основна служба для зберігання, обробки 

та захисту даних. База даних master містить інформацію про бази даних, які 

керуються Database Engine, про клієнтські з'єднання з системою і про 

авторизацію користувачів. Внаслідок важливості цієї системної бази даних 

потрібно зберігати її копію. База даних master змінюється кожен раз, коли 

виконуються системні операції. З цієї причини необхідно здійснювати її резервне 

копіювання після виконання кожної такої операції. Головна база даних 

знаходиться у фізичних файлах master.mdf і mastlog.ldf. 

 

 

Рис. 1.1. Системні бази даних і база даних матеріалів 

 

База даних model застосовується як шаблон при створенні баз даних, що 

визначаються користувачем. Вона містить підмножини всіх системних таблиць 

бази даних master, які потрібні кожній базі даних, що створюється користувачем. 

Системний адміністратор може змінювати властивості бази даних model для 

адаптації її до специфічних вимог системи. Оскільки база даних model 

використовується в якості моделі кожний раз, коли створюється нова база даних, 

при необхідності, можна розширювати її  додаючи об'єкти бази даних та 

повноваження. Після цього всі нові бази даних будуть наслідувати ці нові 
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властивості. База даних model реалізована у фізичних файлах Modeldev.mdf і 

Modellog.ldf. 

База даних tempdb надає місце для зберігання таблиць та інших необхідних 

об'єктів в буфері. База даних tempdb використовується усіма базами даних, що 

належать до системних. Її вміст знищується кожного разу при перенавантаженні 

системи. Система зберігає три різні елементи в базі даних tempdb: об'єкти 

користувача, внутрішні об'єкти, історію версій. Тимчасові таблиці, які 

створюються користувачами, також зберігаються в базі даних tempdb. База даних 

tempdb містить місце для зберігання версій рядків. З цієї причини tempdb зростає 

кожного разу, коли система крім інших операцій виконує наступні операції з 

рядками (INSERT, UPDATE або DELETE).  

База даних tempdb використовується системою досить активно, з цієї 

причини потрібно відстежувати, щоб обсяг її пам'яті був достатнім. При запуску 

сервера, tempdb створюється заново, якщо tempdb з якихось причин не може бути 

створена, то сервер системи управління бази даних не запуститься. За 

замовчуванням розмір бази даних tempdb необмежений і збільшення його 

здійснюється при необхідності автоматично, порціями по 10% від поточного 

розміру tempdb, однак ці параметри можуть бути перевизначені користувачем. За 

замовчуванням, мінімальний розмір цієї бази даних, який встановлюється при 

старті Microsoft SQL Server, визначається розміром системної бази даних model. 

Очищення журналу транзакцій в цій базі даних проводиться автоматично, при 

цьому віддаляються тільки неактивні записи журналу транзакцій. Крім того, 

tempdb використовується Microsoft SQL Server при виконанні запитів, що 

використовують оператори GROUP BY, ORDER BY, UNION, SORT, DISTINCT і 

т.д. Найбільш частою проблемою, з якою стикаються користувачі, є значне 

збільшення розміру бази tempdb. Причиною збільшення розміру бази даних 

tempdb, як правило, є неможливість автоматичного очищення журналу транзакцій 

і повторного використання вільного простору в tempdb через наявність активних 

транзакцій, які використовують об'єкти цієї бази даних. База даних tempdb 

реалізована в файлах tempdb.mdf і templog.ldf. 
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База даних msdb використовується компонентом Microsoft SQL Server Agent 

для протоколювання повідомлень (alert) і завдань. Ця системна база даних 

містить відомості про планування завдань, обробку винятків, управління 

повідомленнями та інформацію про сповіщення операторів; містить інформацію 

для всіх операторів, таку як адреси електронної пошти, номери сторінок, історію 

про всі операції резервного копіювання і відновлення баз даних. Є сховищем 

інформації з резервного копіювання. База даних msdb зберігається у файлах 

MSDBData.mdf і MSDBlog.ldf. 

База даних Resource доступна тільки для читання, вона містить всі системні 

об'єкти, включені в Microsoft SQL Server. Такі системні об'єкти Microsoft SQL 

Server, як подання sys.objects, фізично зберігаються в базі даних Resource, але 

логічно присутні в схемі sys кожної бази даних. База даних Resource не містить 

даних користувача або метаданих. База даних Resource полегшує і прискорює 

оновлення до нової версії Microsoft SQL Server. Оскільки файл бази даних 

Resource містить всі системні об'єкти, оновлення проводиться простим 

копіюванням одного файлу бази даних Resource на локальний сервер. Фізичні 

файли бази даних Resource мають імена mssqlsystemresource.mdf і 

mssqlsystemresource.ldf і зберігаєтся в папці \Program Files\Microsoft SQL 

Server\MSSQL <версия> <имя_экземпляра>\MSSQL\Binn. 

Кожна база даних Microsoft SQL Server має журнал транзакцій, в якому 

фіксуються всі зміни даних, які були виконані в кожній з транзакцій. Журнал 

транзакцій необхідно регулярно усікати, щоб уникнути його переповнення. Але 

його усічення може бути відкладено, тому дуже важливо стежити за розміром 

журналу. Деякі операції можна виконувати з мінімальним протоколюванням, щоб 

скоротити їх вплив на розмір журналу транзакцій. Журнал транзакцій є 

критичним компонентом бази даних, і в разі системного збою він може 

знадобитися для приведення бази даних в узгоджений стан. Журнал транзакцій не 

можна ні видаляти, ні змінювати [4]. 

Підтверджуючи фіксацію транзакції, Microsoft SQL Server повинен 

гарантувати, що всі зміни записані в довгострокове сховище. Хоча операції 
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запису і виконуються через буфери пам'яті, збереження даних забезпечується тим, 

що до завершення фіксації всі зміни записуються в журнал транзакцій. Крім того, 

запис в журнал транзакцій повинен здійснюватися безпосередньо на диск. 

Оскільки всі зміни в базі даних записуються безпосередньо на диск, для 

отримання максимальної продуктивності записи транзакцій важливо вибрати 

правильну архітектуру дискового сховища журналу транзакцій. 

Microsoft SQL Server завжди виконує запис в журнал транзакцій послідовно 

і ніколи не зчитує його за винятком часу відновлення. Оскільки Microsoft SQL 

Server виконує довільне читання і запис у файли даних бази даних, винос 

журналів транзакцій в окрему групу дисків позбавляє головки дисків від 

хаотичного переміщення і забезпечує їх переважно лінійний рух. Максимальне 

число транзакцій, які виконуються в одиницю часу, для будь-якої бази даних 

визначається тим, скільки інформації в секунду Microsoft SQL Server може 

записати в журнал транзакцій. 

Ключем до збільшення швидкості транзакцій є дискове сховище. При 

однаковій конфігурації дисків накопичувачі зі швидкістю обертання 7200 

оборотів в хвилину забезпечують приблизно вдвічі меншу швидкість транзакцій 

Microsoft SQL Server, ніж зі швидкістю обертання 15000 обертів за хвилину. 

Виділення 100 дисків для журналу транзакцій зазвичай подвоює швидкість 

виконання транзакцій в порівнянні з конфігурацією з 50 дисків. \ 

Крім того один з підходів, які застосовуються при вимірюванні 

продуктивності, полягає в такому розбитті диска, щоб Microsoft SQL Server 

записував всі дані в зовнішню половину дискової пластини. Згідно з законами 

фізики лінійна швидкість зростає по мірі наближення читаючої/записуючої 

головки до краю круглого диска, тим самим за одиницю часу під головкою диска 

проходить більший сегмент дискової пластини.  

 

1.4. Файли і файлові групи бази даних 

 

Інформація баз даних зберігається в Microsoft SQL Server   у  трьох  типах 
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файлів: первинні файли даних, вторинні файли даних і файли журналу транзакцій. 

Первинні і вторинні файли даних служать для довготривалого зберігання всієї 

інформації в базі даних, а файли журналу транзакцій – для транзакцій, виконаних 

в базі даних. У Microsoft SQL Server використовуються три розширення файлів: 

mdf, ndf і ldf. Кожна база даних Microsoft SQL Server має як мінімум два робочих 

системних файли: файл даних і файл журналу. Файли даних містять дані і об'єкти, 

такі як таблиці, індекси, збережені процедури і подання. Журнали містять 

відомості, необхідні для відновлення всіх транзакцій в базі даних. Файли даних 

можуть бути об'єднані в файлові групи для зручності розподілу та 

адміністрування [5]. 

Як правило, в базі даних спочатку створюється файл даних з розширенням 

mdf, він зазвичай зв'язується з первинною файлової групою і вважається основним 

файлом даних, що містить всі необхідні базі даних системні об'єкти. Первинний 

файл даних містить відомості, необхідні для запуску бази даних, і посилання на 

інші файли в базі даних. Дані та об'єкти користувача можуть зберігатися в даному 

файлі або у вторинному файлі даних. У кожній базі даних є один первинний файл 

даних. Для імені первинного файлу даних рекомендується розширення MDF. 

Вторинні файли даних не є обов'язковими, це − файли користувача, в яких 

зберігаються дані користувача. Вторинні файли можуть бути використані для 

розподілу даних на кілька дисків, в цьому випадку кожен файл записується на 

окремий диск. Крім того, якщо розмір бази даних перевищує максимальний 

розмір для одного файлу Windows, можна використовувати вторинні файли даних, 

таким чином база даних зможе зростати в об'ємі. Для вторинного файлу даних 

рекомендується розширення ndf. Розширення ndf використовується для всіх інших 

файлів даних бази даних незалежно від файлової групи, з якою він пов'язаний. 

Файли журналу транзакцій містять відомості, що використовуються для 

відновлення бази даних. Для кожної бази даних повинен існувати хоча б один 

файл журналу. Для файлів журналу транзакцій рекомендується розширення LDF.  

За замовчуванням, і файли даних, і журнали транзакцій поміщаються на 

один і той же диск і мають один і той же шлях. Це робиться для управління 
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однодисковими системами. Однак для виробничих середовищ це може бути 

неоптимальним рішенням. Рекомендується поміщати дані і файли журналу на 

різні диски. 

Server для більшої гнучкості адміністрування надає рівень абстракції, так 

званий файлової групою. Файлові групи представляють собою іменовані колекції 

файлів і використовуються для спрощення розміщення даних та виконання 

завдань адміністрування, наприклад резервного копіювання і відновлення. 

Файлові групи можуть містити кілька файлів. 

Всі файли даних зберігаються у первинній файловій групі (primary) та у 

групі, визначеній користувачем (user-defined). Первинна файлова група містить 

первинний файл даних. Усі системні таблиці розміщені в первинній файловій 

групі. Група, визначена користувачем – це будь-яка файлова група, створена 

користувачем при створенні або зміні бази даних. У кожної бази даних є первинна 

файлова група (primary). Ця файлова група містить первинний файл даних і всі 

вторинні файли, що не входять в інші файлові групи. Файлові групи користувачів 

(user-defined) можуть створюватися для зручності адміністрування, розподілу та 

розміщення даних.  

Якщо в базі даних створюються об'єкти без вказівки файлової групи, до якої 

вони належать, вони призначаються файлової групі за замовчуванням. У кожному 

разі тільки одна файлова група створюється як файлова група за замовчуванням. 

Файли в файловій групі за замовчуванням повинні бути досить великими, щоб 

вміщати нові об'єкти, які не призначені іншим файловим групам. 

Первинна файлова група primary є групою за замовчуванням, якщо тільки 

вона не була змінена інструкцією ALTER DATABASE. Системні об'єкти і таблиці 

розподіляються всередині первинної файлової групи, а не нової файлової групи за 

замовчуванням. 

Архітектура зберігання даних на фізичному рівні в Database Engine містить 

дві основні одиниці для зберігання об'єктів бази даних: сторінку й екстент. 

Основною одиницею зберігання даних є сторінка. Розмір сторінки завжди 

становить 8192 Кбайт. Кожна сторінка має 96-байтовий заголовок, що 
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використовується для зберігання системної інформації. Рядки даних 

розташовуються на сторінці відразу після заголовка. Database Engine підтримує 

різні типи сторінок, найбільш важливі з них: сторінки даних, індексні сторінки. 

Індекси використовуються для пришвидшення доступу до даних. Сторінки даних 

містять більшу частину даних, які вводяться в таблицю (Рис.1.2). 

Категорією даних, які не зберігаються на сторінках даних,  є зображення та 

великі текстові фрагменти, тому що вони дуже великі з розміром і для них 

призначений особливий тип сторінок.  Вміст бази даних  зберігається  в одному 

файлі або в декількох файлах, кожен файл розділений на сторінки. Тому кожна 

сторінка таблиці може бути унікально визначена з використанням ідентифікатора 

бази даних, ідентифікатора файлу і номера сторінки. 

 

 

Рис. 1.2. Склад файлової групи 

 

При створенні таблиці або індексу система виділяє фіксований обсяг 

зовнішньої пам'яті для зберігання даних таблиці або індексу. Коли цей простір 

заповнюється, то повинна бути виділена додаткова пам'ять. Фізична одиниця 

пам'яті, яка виділяється для таблиці або індексу, називається екстентом. Екстент 

Постачальники 

 
      Матеріали 
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містить вісім послідовно розташованих сторінок, або 64 Кбайт, які 

використовуються для зменшення фрагментації бази даних. Існують два типи 

екстентів: однорідні екстенти, змішані екстенти. Однорідні екстенти містять дані 

тільки однієї таблиці або індексу, тоді як змішані екстенти можуть містити дані до 

восьми таблиць або індексів. Система спочатку завжди виділяє сторінки для 

змішаних екстентів. Після цього, якщо розмір таблиці (індексу) перевищує вісім 

сторінок, здійснюється перемикання на однорідні екстенти. 

 

1.5. Стратегія планування створення бази даних 

 

При створенні бази даних, її первинна файлова група позначається як 

файлова група за замовчуванням. Після створення бази даних рекомендується 

групою за замовчуванням призначити іншу файлову групу. Зміна файлової групи 

за замовчуванням гарантує, що жоден створюваний об'єкт користувача не буде 

випадково поміщений в первинну файлову групу, де залишаться тільки системні 

об'єкти бази даних. Наступна команда змінює файлову групу за замовчуванням: 

ALTER DATABASE <ім'я_бази_данних> MODIFY FILEGROUP 

<ім'я_файлової_групи> DEFAULT. 

Основна причина відмови від розміщення об'єктів користувача в первинній 

файловій групі – забезпечення максимально можливої ізоляції операцій введення-

виведення. Дані в системних об'єктах змінюються не так часто, як в файлах 

користувачів. Зменшуючи кількість операцій запису в первинний файл даних, 

знижується ймовірність пошкоджень через апаратні збої. Крім того, оскільки стан 

первинної файлової групи визначає стан бази даних, то при зменшенні змін до 

первинної файлової групі, збільшується доступність бази даних. Відразу після 

створення бази даних потрібно по необхідності створити додаткові файлові групи, 

щоб рознести зберігання об'єктів всередині бази даних. Крім цього, слід створити 

додаткові файли в файлових групах для збільшення можливостей дискового 

введення-виведення об'єктів цих груп і, тим самим, усунути проблему, пов'язану з 

дисковою підсистемою. 
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1.6. Висновки до розділу 

 

Основні завдання адміністрування баз даних полягають в наступному: 

аналіз предметної області, створення бази даних, захист від несанкціонованого 

доступу, аналіз звернень користувачів до бази даних, забезпечення відновлення 

бази даних, підготовка та підтримка системних програмних засобів для 

налаштування та зберігання файлових груп, файлів даних та журналів транзакцій. 

Генеруються наступні системні бази даних: master, model, tempdb, msdb.  

Кожна база даних Microsoft SQL Server має журнал транзакцій, в якому 

фіксуються всі зміни даних, які були виконані в кожній з транзакцій. Журнал 

транзакцій необхідно регулярно усікати, щоб уникнути його переповнення. Але 

його усічення може бути відкладено, тому дуже важливо стежити за розміром 

журналу.  

Server для більшої гнучкості адміністрування надає рівень абстракції, так 

званий файлової групою. Файлові групи представляють собою іменовані колекції 

файлів і використовуються для спрощення розміщення даних та виконання 

завдань адміністрування, наприклад резервного копіювання і відновлення. 

Файлові групи розділяють на первині та визначені користувачем. Всі файли 

даних зберігаються у первинній файловій групі (primary) та у групі, визначеній 

користувачем (user-defined). Первинна файлова група містить первинний файл 

даних. Усі системні таблиці розміщені в первинній файловій групі. Група, 

визначена користувачем – це будь-яка файлова група, створена користувачем при 

створенні або зміні бази даних. У кожної бази даних є первинна файлова група 

(primary). Ця файлова група містить первинний файл даних і всі вторинні файли, 

що не входять в інші файлові групи. Файлові групи користувачів (user-defined) 

можуть створюватися для зручності адміністрування, розподілу та розміщення 

даних. 



 

 

РОЗДІЛ 2 

ПРОЕКТУВАННЯ ПРОГРАМНОГО МОДУЛЯ АДМІНІСТРУВАННЯ 

ПЕРВИННОЇ ФАЙЛОВОЇ ГРУПИ БАЗИ ДАНИХ МАТЕРІАЛІВ 

 

2.1. Параметри налаштування файлових груп 

 

Більша частина операцій в Microsoft SQL Server може бути виконана двома 

способами: за допомогою графічного інтерфейсу користувача та командами мови 

Transact-SQL (T-SQL). Тобто база даних та її файлові групи можуть бути створені 

за допомогою графічного інтерфейсу програми Microsoft SQL Server Management 

Studio або операторами T-SQL CREATE DATABASE [6]. 

Усі таблиці і індекси, збережені процедури та інші об'єкти, необхідні для 

роботи додатків, Microsoft SQL Server зберігає в файлах баз даних. Якщо під час 

роботи зростає обсяг таблиці та індексів, то відповідно повинні збільшуватися і 

файли бази даних. Зростанням цих файлів можна керувати вручну, або можна всі 

операції надати Microsoft SQL Server (в автоматичному режимі). Найчастіше має 

сенс відредагувати параметри, які використовувались за замовчуванням.  

Параметри бази даних можливо налаштовувати також за допомогою середовища 

Management Studio − контекстне меню до бази даних (Database Properties). 

Рекомендується застосовувати наступну стратегію при зміні параметрів. 

Краще відразу збільшити файл бази даних на значну величину (зазвичай не 

менше 1 Гб). На практиці цей параметр обмежений тільки наявними доступним 

дисковим простором. 

Включити параметр «Automatically grow file», встановити високий відсоток 

приросту бази даних 20%, вибрати параметр «Limit file grow» і ввести достатньо 
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великий граничний обсяг зростання бази даних. Це необхідно для запобігання 

випадків, якщо файл бази даних виростає настільки, що займе увесь дисковий 

об'єм без залишку, і адміністратор баз даних не встигає виконати профілактичні 

операції у вигляді стиснення баз даних (на практиці встановлюють кінцевий 

розмір, який десятикратно перевищує первинний об'єм бази даних). 

Відключення параметра «Auto Shrink» зберігає інформацію у файлах бази 

даних не в безперервному послідовному вигляді, а розбивши на сторінки по 8 Кб. 

Вісім сторінок об'єднуються в один екстент. При зростанні об'єму інформації 

(наприклад, при збільшенні числа записів у таблицях) зростає розмір файлу бази 

даних. При видаленні інформації Microsoft SQL Server не видаляє звільнені 

екстенти, а використовує їх повторно. У випадку, якщо необхідно зменшити файл 

даних за рахунок вивільнених екстентів, звільнивши при цьому місце на диску, 

використовують процедуру Shrink, що виконує ущільнення («wring») файлу бази 

даних і вивільняються дисковий простір. 

Як і більшість операцій, Microsoft SQL Server здатний виконувати дану 

процедуру автоматично (параметр «Auto Shrink»), не привертаючи уваги 

адміністратора. Проблема полягає в тому, що  по-перше, на процедуру постійного 

автоматичного стиснення витрачаються дорогоцінні системні ресурси, по-друге, 

екстенти при цьому перетасовуються не найбільш оптимальним чином, файли баз 

даних стають сильно фрагментованими, що збільшує час на пошук необхідної 

інформації в базі даних. Відповідно зростає час формування запитів і т. д. Тому 

якщо дисковий простір дозволяє використовувати файли більшого розміру, цей 

параметр краще відключити. У цьому випадку файли баз даних спочатку швидко 

зростуть до певного обсягу, після чого їх ріст сильно сповільниться за рахунок 

повторного використання вивільнених екстентів. Якщо ж все таки необхідно 

періодично вивільняти частину дискового простору, можна виконати процедуру 

Shrink над базою даних вручну безпосередньо з Enterprise Manager або 

використовувати конструкції T-SQL:DBCC SHRINKDATABASE. 
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У цьому випадку можна створити відповідну процедуру, що зберігається і 

запускати її як заплановане завдання в години мінімального навантаження, 

наприклад, по вихідних днях. 

Для створення баз даних і файлових груп використовують наступні 

параметри оператора CREATE DATABASE: 

CREATE DATABASE database_name  

[ CONTAINMENT = { NONE | PARTIAL } ] [ ON 

      [ PRIMARY ] <filespec> [ ,...n ]  

      [ , <filegroup> [ ,...n ] ]  

      [ LOG ON<filespec> [ ,...n ] ]  

    NAME= logical_file_name , 

    FILENAME = { 'os_file_name' | 'filestream_path' }  

…SIZE= ,MAXSIZE= 

Параметр database_name задає ім'я нової бази даних. Імена баз даних 

повинні бути унікальні всередині примірника Microsoft SQL Serverі і повинні 

відповідати правилам мови SQL для ідентифікаторів. Шлях за замовчуванням 

копіюється з файлу конфігурування сервера. Шлях можна змінювати в 

Management Studio, контекстне меню Server Properties (Database Settings Page). 

Параметр ON вказує, що дискові файли, які використовуються для 

зберігання розділів даних в базі даних, файлів даних, визначаються явно. 

Параметр ON необхідно застосовувати, якщо за ним слідує список елементів 

<filespec>, які визначають файли даних первинної файлової групи. За списком 

файлів в первинній файлової групі може слідувати необов'язковий список 

елементів <filegroup> розділені комами, які визначають файлові групи 

користувачів і приналежні їм файли. 

Параметр PRIMARY вказує, що зв'язаний список <filespec> визначає 

первинний файл. Перший файл, вказаний в елементі <filespec> в первинній 

файлової групі, стає первинним файлом. У базі даних може бути тільки один 

первинний файл. Якщо параметр PRIMARY не вказаний, то перший файл списку в 

інструкції CREATE DATABASE стає первинним файлом. 
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Параметр LOG ON вказує, що дискові файли, які використовуються для 

зберігання журналу бази даних, тобто файли журналів, визначаються явно. За 

параметром LOG ON вказується список елементів <filespec>, розділений комами, 

які визначають файли журналів. Якщо параметр LOG ON не вказаний, 

автоматично створюється один файл журналу, розмір якого визначається більшою 

з таких двох величин: 512 КБ або 25 відсотків від суми розмірів всіх файлів даних 

в базі даних. Цей файл поміщається в розташування для журналу за 

замовчуванням. 

Параметр  NAME logical_file_name задає логічне ім'я файлу. Параметр 

NAME вимагає вказівки параметра FILENAME у всіх випадках, крім вказівки 

однієї з пропозицій FOR ATTACH. Файлова група FILESTREAM не може мати ім'я 

PRIMARY. logical_file_name Логічне ім'я, що використовується в Microsoft SQL 

Server при вказівці посилання на файл. Аргумент Logical_file_name повинен бути 

унікальним в базі даних і повинен відповідати правилам для ідентифікаторів. Ім'я 

може бути символом або константою юнікода, а також звичайним 

ідентифікатором або ідентифікатором з роздільниками. 

Параметр  FILENAME{ 'os_file_name' | 'filestream_path' } задає ім'я файлу в 

операційній системі (фізичне ім'я)[Os_file_name],яке використовується 

операційною системою при створенні файлу. Файл повинен розміщуватися на 

одному з наступних пристроїв: локальний сервер, на якому встановлений 

Microsoft SQL Server, мережа зберігання даних (SAN) або мережа на основі iSCSI. 

Зазначений шлях повинен існувати до виконання інструкції CREATE DATABASE. 

Параметр  SIZE вказує розмір файлу. Властивість SIZE до файлової групі 

FILESTREAM не застосовується. Параметр size задає початковий розмір файлу. 

Якщо для первинного файлу не заданий аргумент size, компонент Database Engine 

використовує розмір первинного файлу з бази даних model. Якщо вказаний 

вторинний файл даних чи журнал, але параметр size для файлу не вказано, 

компонент Database Engine задає розмір файлу рівним 1 МБ. Розмір, зазначений 

для первинного файлу, не повинен бути менше розміру первинного файлу бази 

даних model. Можна використовувати суфікси кілобайт (KB), мегабайт (MB), 
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гігабайт (GB) і терабайт (TB). За замовчуванням – MБ. Вкажіть ціле число (без 

дробової частини). Size–цілочисельне значення. Для значень, що перевищують 

2147483647, використовуйте більші одиниці вимірювання. 

Параметр MAXSIZE задає максимальний розмір, до якого може рости файл. 

Параметр max_size – максимальний розмір файлу. Можна використовувати 

суфікси KB, MB, GB і TB. За замовчуванням – MБ. Параметр FILEGROUP 

filegroup_name задає логічне ім'я файлової групи. filegroup_name повинен бути 

унікальним в базі даних і не може бути ім'ям PRIMARY або PRIMARY_LOG, 

наданим системою. Ім'я може бути символом або константою юнікода, а також 

звичайним ідентифікатором або ідентифікатором з роздільниками. Ім'я повинно 

відповідати правилам для ідентифікаторів. 

Параметр  DEFAULT задає іменовану файлову групу як файлову групу за 

замовчуванням в базі даних. 

 

2.2. Збережені процедури та системні подання для адміністрування 

файлових груп 

 

Для адміністрування файлових груп бази даних матеріалів використані 

системні подання sys.database, sys.master_files та sys.sysaltfiles. Далі наведено 

деякі характеристики, які отримані при виклику цих подань для адміністрування 

бази даних матеріалів [7]. 

Системне подання sys.master_files дозволяє отримати список файлів і їх 

характеристик для поточної бази даних, зазначеної в операторі USE. Вони 

дублюють значення стовпців подання sys.database_files. Коротко про ці значення: 

file_id – ідентифікатор файлу; type – тип файлу: 0 – файл даних (ROWS), 1 –

журнал транзакцій (LOG), 2 − файловий потік (FILESTREAM); type_desc − 

текстовий опис типу файлу: ROWS – файл даних, LOG – файл журналу транзакцій, 

FILESTREAM − файловий потік; data_space_id − ідентифікатор файлової групи, 

якій належить файл; name − логічне ім'я файлу, яке явно задане в операторі 

CREATE  DATABASE або присвоєне системою за замовчуванням; physical_name–
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шлях до файлу, включаючи ім'я дискового пристрою, каталогу і ім'я файлу в 

операційній системі C:\ProgramFiles\MicrosoftSQLServer\MSSQL12. 

MSSQLSERVER\MSSQL\DATA\materiali.mdf; state – стан файлу: 0 – ONLINE; 1 –

RESTORING; 2 – RECOVERING; 3 – RECOVERY_PENDING; 4 – SUSPECT; 5 –

OFFLINE; 6 – DEFUNCT. 

Параметр is_read_only − визначає чи є файл, файлом тільки для читання: 1 –

файл READ ONLY тільки для читання, 0 –файл READ_WRITE можливі операції 

читання, видалення і оновлення даних в цьому файлі; size – розмір файлу в 

сторінках; max_size – вказує можливість збільшення розміру файлу, 

максимальний розмір файлу в сторінках або необмеженість розміру файлу. Може 

приймати наступні значення: 0 – збільшення розміру файлу неприпустимо, 1 –

файл зростає необмежено, поки не вичерпає всього дискового простору або не 

досягне допустимої межі (2 Тбайта для журналу транзакцій або 16 Тбайт для 

файлу даних), позитивне число – вказує максимальний розмір файлу в сторінках; 

is_percent_growth – вказує, задається чи збільшується розмір файлу у відсотках 

або в сторінках: 0 – збільшення розміру вказано в сторінках, 1 – збільшення 

розміру файлу вказано у відсотках від початкового розміру; growth–вказує, чи 

буде збільшуватися розмір файлу: 0 – файл не буде збільшуватися в розмірах, 1 і 

більше – розмір файлу буде при необхідності збільшуватися автоматично 

відповідно до заданих параметрів при створенні бази даних. 

Системне подання sys.sysaltfiles містить рядок інформації про кожен файл 

бази даних, у тому числі файловий ідентифікатор, ідентифікатор бази даних 

(dbid), фізичне і логічне ім'я файлу, розташування, розмір і параметри збільшення 

розміру. 

Контролювати використовуваний простір журналу можна за допомогою 

процедури DBCC sqlperf (logspace) Команда SQL перевірки узгодженості DBCC 

використовує функцію sqlperf(logspace). DBCCsqlperf(logspace) повертає 

статистику використання місця, зайнятого журналом транзакцій на диску, для всіх 

баз даних. Інформація може застосовуватися для скидання статистики 

короткочасних блокувань і очікування. Для запуску DBCC sqlperf(logspace) 
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потрібен дозвіл VIEW SERVER STATE на сервері. Для скидання статистики 

короткочасних блокувань і очікування необхідний дозвіл ALTER SERVER STATE 

на сервері. Команда повертає відомості про обсяг простору, використаного 

журналом в даний момент, і вказує, що необхідно провести скорочення журналу 

транзакцій.  

Для отримання відомостей про поточний розмір файлу журналу, його 

максимальний розмір і параметри  автоматичного збільшення файлу можна також 

використовувати стовпці size, max_size і growth для  файлу журналу в поданні 

sys.database_files. 

Для резервного копіювання та відновлення файлів бази даних, зокрема 

первинної файлової групи, необхідно дотримуватись певної стратегії приєднання 

та від'єднання. Приєднання та від'єднання застосовується в таких основних 

випадках: перше − це, звичайно ж, для переміщення бази на інший екземпляр SQL 

Server, він може розташовуватися як на цьому ж комп'ютері, так і на іншому (або 

просто для переміщення бази даних на інший фізичний жорсткий диск, 

наприклад, вільне місце на диску закінчується); друге − це тоді, коли наприклад, 

сервер вийшов з ладу, але файли бази даних і журналів транзакцій в порядку і 

необхідно ці файли відновити, тобто приєднати до нового екземпляру SQL Server 

на новому сервері. Тобто файли даних і журналів транзакцій бази даних можна 

від'єднати, а потім знову приєднати до того ж або до іншого примірника SQL 

Server. Від'єднання і приєднання бази даних корисно, якщо необхідно перемістити 

базу даних на інший екземпляр SQL Server на тому ж комп'ютері або перенести 

базу даних. 

Процедура відключення (від'єднання) бази даних означає видалення її тільки 

з примірника SQL Server, але сама база даних залишається неушкодженою з усіма 

своїми файлами даних і журналів транзакцій. Ці файли потім можна 

використовувати для приєднання бази даних до будь-якого примірника SQL 

Server, включаючи сервер, від якого вона була від'єднана. 

Можна приєднати скопійовану або від'єднану базу даних SQL Server. При 

приєднанні бази даних повинні бути доступні всі файли даних (файли MDF і 
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NDF). Якщо у будь-якого файлу даних шлях відрізняється від того, яким він був 

при першому створенні або останньому приєднання, необхідно вказати поточний 

шлях до файлу. Для від'єднання бази даних використовують збережену процедуру 

sp_detach_db, для приєднання sp_attach_db. Синтаксис процедури sp_attach_db 

наступний: 

sp_attach_db [@ dbname =] 'dbname'     , [@ Filename1 =] 'filename_n' [... 16], 

аргументи: [@Dbname =] 'dbnam_' − ім'я бази даних, яка буде приєднана до 

сервера. Ім'я повинно бути унікальним. Аргумент dbname має тип sysname і 

значення за замовчуванням NULL; [@ Filename1 =] 'filename_n' − фізичне ім'я 

файлу бази даних, включаючи шлях. filename_n має тип nvarchar (260) і значення 

за замовчуванням NULL. Можна вказати до 16 імен файлів. Імена параметрів 

починаються з @ імя_файла1 і збільшуються в @ filename16. Список імен файлів 

повинен включати хоча б первинний файл. Первинний файл містить системні 

таблиці, що вказують на інші файли бази даних. Список також повинен включати 

всі файли, переміщені після відключення бази даних. 

 

2.3. Рекомендації до налаштування файлових груп бази даних 

матеріалів 

 

Рішення про те, які файли бази даних матеріалів повинні розміщуватися в 

різних файлових групах обумовлене вимогами для збереження великих обсягів 

даних. Рекомендується в первинній файлової групі залишити тільки .mdf–файл, 

який буде містити одні системні таблиці (sysobjects, sysindexes, sysusers і так далі). 

Для всіх створюваних користувачами об'єктів рекомендується створювати 

файлові групи користувача. Також, рекомендується мати тільки один файл 

журналу транзакцій (.ldf). Наявність одного файлу журналу обумовлено тим, що 

часте резервування журналу вивільняє місце, що використовується для реєстрації 

змін. Якщо файл журналу резервується кожну хвилину, в журналі повинні 

залишатися тільки транзакції за останню хвилину. Однак, тривалі транзакції 

можуть потребувати істотного збільшення розміру файлу журналу. Потрібно 
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перевірити, що встановлений розмір для журналу транзакцій буде достатній для 

всіх можливих варіантів робочого навантаження, який характерний для бази 

даних. Навіть якщо необхідно мати великий журнал транзакцій, не буде ніякого 

виграшу від розбиття його на декілька файлів, за винятком деяких випадків. 

Створення двох журналів транзакцій може не зменшити  навантаження між цими 

файлами. Дані заповнять перший файл і тільки потім перемістяться в другій файл. 

Представлені рекомендації сприяють ефективному використанню журналу 

транзакцій: журнал транзакцій має бути розміщено на диску, який ізольований від 

будь-якої іншої активності; первісний розмір файлу журналу налаштовано 

достатньо великим, щоб обслуговувати такий обсяг роботи з базою даних, який 

відбувається між резервними копіюваннями, і при цьому не потрібне автоматичне 

збільшення розміру файлу (рис. 2.1). 

Після визначення параметрів розміщення первинної файлової групи та 

журналах, потрібно визначитися з розміщенням даних користувачів у вторинних 

файлах (.ndf-файли) і створити визначені користувачем файлові групи. Число 

файлів і файлових груп повинно ґрунтуватися на розмірі бази даних матеріалів та 

типах даних, які в ній використовуються. Не рекомендується розкладати таблиці 

та індекси в окремі файлові групи [8]. 

 

 

Рис. 2.1. Файли і файлові групи баз даних 
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Головними факторами при розміщенні файлів і конфігурації файлових груп 

буде розмір бази даних, а також тип і обмеження апаратних засобів, які  

використовуються. Наприклад, кожен логічний диск має максимальний розмір, 

заснований на конфігурації і типі обраного RAID-масиву, а також на 

максимальному числі дисків, які можна об'єднувати в логічні групи. Необхідно 

будете прийняти додаткові запобіжні заходи, якщо база даних матеріалів буде 

розміщена в мережі. Якщо база даних дуже велика, потрібно створювати логічні 

диски вручну, щоб бути впевненими в тому, що розділи не конкуруватимуть між 

собою за доступ до одних і тих самих дисків. Це потрібно робити тому, що  у 

більшості випадків конфігурація здійснюється автоматично, при цьому логічні 

диски створюються за використанням секторів на різних фізичних дисках, які 

об'єднуються, і в результаті формуються логічні диски, що охоплюють кілька 

фізичних дисків. Подібна "нарізка" дисків може істотно підняти продуктивність, 

розподіляючи навіть маленькі логічні диски по великому числу фізичних дисків. 

Це може призвести до проблем, при яких декілька секторів одного і того ж 

фізичного диска будуть дуже активно використовуватися. Наприклад, якщо 

частина фізичного диска розподілена для файлу журналу, а інша частина цього 

диску обслуговує активну частину даних або tempdb, можуть виникнути проблеми 

продуктивності через конкуренцію за цей диск. Тому, варто витратити час на 

з'ясування того, як на цих апаратних засобах налаштовані логічні диски. 

Після створення логічних дисків, потрібно визначитися з додаванням .ndf –

файлів матеріалів (тобто, файлів, які будуть використовуватися для зберігання 

призначених для користувача даних). Для кожного логічного диска потрібно 

створити по одному .ndf – файлу. Потрібно групувати стільки файлів, скільки 

необхідно, щоб файлова група вийшла досить великою, і була здатна вмістити 

призначені для неї дані. Нижче представлені рекомендації щодо створення 

файлових груп бази даних матеріалів: 

1) Створення по одній файлової групі для великих таблиць (таблиця 

ТОВАРИ, наприклад), які необхідно резервувати і відновлювати окремо. 
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2) Створення одної файлової групи для таблиць, призначених тільки для 

читання (таблиця ГРУПИ, наприклад). 

3) Створення окремої файлової групи для таблиць з читанням і записом 

(таблиця ПОСТАЧАЛЬНИКИ). 

4) Створення окремої файлової групи для даних типу: text, ntext і image. 

При проектуванні файлової групи бази даних матеріалів виконано наступні 

рекомендації. Всі операції з даними в Microsoft SQL Server виконуються в 

буферах, розташованих в оперативній пам'яті. При додаванні в базу даних нової 

інформації, вона спочатку поміщається в буфер пам'яті, після чого реєструється в 

журналі транзакцій і, нарешті, фоновим процесом, який виконує запис 

контрольних точок (check pointing), зберігається у файлі даних. При зміні або 

видаленні існуючого рядку, SQL Server спочатку зчитує дані з диска, якщо їх ще 

немає в пам'яті, а потім вносить зміни. Точно так само при читанні інформації, яка 

поки що не була завантажена в буфер пам'яті, Microsoft SQL Server повинен 

спочатку прочитати її з диска з файлів даних. Якщо на комп'ютері, що містить 

базу даних, є достатньо оперативної пам'яті для розміщення всієї інформації бази 

даних, то для забезпечення високої продуктивності Microsoft SQL Server може 

завантажувати всі дані з диска в буфера пам'яті при завантаженні. Однак, як 

правило, розміри баз даних більше оперативної пам'яті будь-якого комп'ютера, 

тому Microsoft SQL Server отримує дані з диска тільки в міру необхідності 

порціями. Якщо в пам'яті недостатньо місця для нових даних, для їх розміщення 

Microsoft SQL Server очищає пули буферів, які найдовше не використовувалися. 

Оскільки доступ до диска значно повільніше доступу до оперативної 

пам'яті, структура файлів даних бази даних має великий вплив на продуктивність. 

Перший рівень структури файлів даних бази даних – організація дискової 

підсистеми, другий – визначення необхідної кількості файлів даних та їх 

розташування. 

На першому рівні організації потрібно враховувати наступне. Чим більше 

дисків в томі, тим вище пропускна здатність операцій читання і запису. Однак 

швидкість дискового введення-виведення обмежена пропускною здатністю RAID–
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контролера, адаптера головної шини і шини диска. Тому додаванням дисків 

неможливо усунути проблему пропускної здатності, яка є у дискової системи 

вводу-виводу. Хоча написана маса об'ємних технічних документів про довільній і 

послідовний запис швидкості передачі, швидкості обміну, обчисленні загальної 

швидкості читання і запису диска і т.д., процес проектування дискової підсистеми 

зводиться до додавання достатньої кількості дисків, вибору відповідних 

контролерів, потрібного розміру дискових кешів, щоб забезпечити необхідну для 

бази даних продуктивність операцій читання-запису. Якби справа була тільки в 

кількості дисків, дискове введення-виведення набагато рідше був би вузьким 

місцем в системах. 

Але є другий рівень структури файлів даних – визначення необхідної 

кількості файлів даних та їх розташування. Для кожного файлу бази даних 

Microsoft SQL Server створює окремий потік. За збільшення кількості файлів у базі 

даних, Microsoft SQL Server створює більше потоків для читання і запису даних. 

Однак не можна просто створити базу даних з тисячами файлів, щоб збільшити 

кількість потоків. Справа в тому що кожен потік споживає пам'ять, віднімаючи її 

у даних, які кешуються. Навіть, якби вдалося писати одночасно в усі потоки, це 

заблокувало б фізичні диски, що зберігають файли даних. Більше того, управління 

тисячами файлів даних – трудомістке завдання, а якщо до того ж більшу частину 

цих файлів відкривати одночасно, то це створить навантаження, здатне блокувати 

потік інформації в базі даних. 

Створена база даних матеріалів містить три файли і дві файлові групи. Файл 

materiali з розширенням.mdf в первинній файлової групі (з ім'ям PRIMARY), файл 

materiali.2 з розширенням.ndf  в файловій групі користувача (з довільною назвою) 

і журнал транзакцій materiali_log з розширенням.ldf. 

 

2.4. Висновки до розділу 

 

При проектуванні модуля адміністрування первинної файловий групи бази 

даних матеріалів, рішення про те, які файли бази даних матеріалів повинні 
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розміщуватися в різних файлових групах, обумовлене вимогами для збереження 

великих обсягів даних. Рекомендується в первинній файлової групі залишити 

тільки .mdf – файл, який буде містити одні системні таблиці (sysobjects, sysindexes, 

sysusers і так далі). Для всіх створюваних користувачами об'єктів рекомендується 

створювати файлові групи користувача. Для створення баз даних і файлових груп 

використовують наступні параметри оператора CREATE DATABASE. Наприклад 

параметр PRIMARY вказує, що зв'язаний список <filespec> визначає первинний 

файл. Перший файл, вказаний в елементі <filespec> в первинній файлової групі, 

стає первинним файлом. У базі даних може бути тільки один первинний файл. 

Якщо параметр PRIMARY не вказаний, то перший файл списку в інструкції 

CREATE DATABASE стає первинним файлом. Головними факторами при 

розміщенні файлів і конфігурації файлових груп буде розмір бази даних, а також 

тип і обмеження апаратних засобів, які  використовуються. Для адміністрування 

файлових груп бази даних матеріалів використані системні подання sys.database, 

sys.master_files, sys.sysaltfiles, системне динамічне подання 

dm_db_log_space_usage, команду перевірки узгодженості DBCC, збережені 

процедури sp_attach_db та sp_detach_db. Створена база даних матеріалів містить 

декілька файлів і дві файлові групи. Файл materiali  з розширенням mdf в 

первинній файлової групі (з ім'ям PRIMARY) журнал транзакцій materiali_log з 

розширенням ldf, файли  materiali.X  розширенням.ndf в файловій групі 

користувача (з довільною назвою). 



 

 

РОЗДІЛ 3 

РОЗРОБКА ПРОГРАМНОГО МОДУЛЯ АДМІНІСТРУВАННЯ 

ПЕРВИННОЇ ФАЙЛОВОЇ ГРУПИ БАЗИ ДАНИХ МАТЕРІАЛІВ 

 

3.1. Склад файлів проекту 

 

Для розробки у середовищі Visual Studio використовуються два типи файлів 

(SLN і SUO) для зберігання параметрів рішень. Файл 

WindowsFormsApplication1.SLN організовує проекти, елементи проектів та 

елементи рішень в рішення, надаючи середовище з посиланнями на їх 

розташування на диску. Файл SUO записує всі параметри, пов'язані з рішенням 

так, що кожен раз при відкриванні рішення включаються налаштування 

користувача. Файл SLN може використовуватися спільно між розробниками в 

команді розробників. Файл SUO є файлом користувача і не може 

використовуватися розробниками спільно. При використанні шаблонів Microsoft 

Visual Studio для створення проектів створюється ряд файлів, склад яких залежить 

від шаблону, який використовується [9]. 

Типи файлів, які фактично увійдуть у проект, залежать від типу проекту та 

параметрів, вибраних при роботі: файли проекту і рішення (Project and Solution 

Files); файли, які створюються для проектів CLR (Files Created for CLR Projects); 

файли прекомпільованих заголовків (Precompiled Header Files); файли ресурсів 

(Resource Files); файли довідки (WinHelp); різні файли проекту (Miscellaneous 

Project Files). До складу проекту розробки модулі моніторингу параметрів 

відновлення входять наступні файли: 

Файл Properties-AssemblyInfo.cs. надає інформацію про додаток, таку як 

номер версії, описи та інше; 
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Файл Resources.resx-Resources.Designer.cs містить елементи, які додані в 

проект за допомогою конструктора ресурсів, вони поміщаються в папку ресурсів 

проекту. Відомості конструктора зберігаються у файлі з ім'ям Resources.resx, а код 

ресурсу зберігається у файлі Resources.Designer.cs для мови C#, 

Resources.Designer.vb для мови Basic або для мови C# Resources.Designer.jsl. 

Файл MaterialiDataSet.xsc містить набір даних  DataSet. Набір даних DataSet 

знаходиться в пам'яті і є представленням даних, що надає узгоджену реляційну 

програмну модель, незалежну від джерела даних. Набір даних DataSet являє 

собою повну сукупність даних, яка включає таблиці, обмеження і зв'язки між 

таблицями. Набір даних DataSet є незалежним від джерела даних, тому DataSet 

може включати дані, локальні по відношенню до додатка, а також дані з декількох 

джерел даних. Управління взаємодією з існуючими джерелами даних 

здійснюється за допомогою компоненти SQL DataAdapter. 

Файли Form1.cs (код модуля наведено в додатку А), Form1.Designer.cs та 

Form1.resx генеруються автоматично при додаванні форми до проекту. При 

створенні проекту Materiali Windows Forms середовище розробки Visual C# додає 

одну форму в проект і називає її Form1. Представляють форму два файли, що 

мають назву Form1.cs і Form1.designer.cs. Код написано у файлі Form1.cs; у файл 

designer.cs конструктор Windows Forms записує код, що реалізовує всі дії, 

виконані шляхом перетягування елементів управління з Панелі елементів. 

У файлі Program.cs знаходиться точка входу для програми. Окремий файл з 

розширенням CS може містити будь-яке число визначень класів і структур. Для 

додавання в проект  нових або існуючих файлів або класів, в меню Проект обрано 

команду Додати новий елемент або Додати існуючий елемент. 

 

3.2. Розробка меню та засобів діалогу. Форми проекту 

 

В розробленому проекті «Адміністрування первинної файлової групи бази 

даних матеріалів»  створено наступне меню: «Таблиці»,  з підменю 

«Постачальники», «Матеріали»; «Адміністрування», «Про автора», «Вихід». 
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Пункт меню «Адміністрування» містить наступні вертикальні пункти меню: 

«Перегляд шляхів до файлів баз даних», «Перегляд розмірів файлів журналів 

транзакцій бази даних матеріалів», «Перегляд розмірів файлів журналів 

транзакцій баз даних сервера», «Додавання файлу даних в первинну файлову 

групу», «Додавання журналу транзакцій», «Від'єднання бази даних», 

«Приєднання бази даних», «Перегляд моделі відновлення» (рис. 3.1). 

 

 

Рис. 3.1. Головне вікно модуля адміністрування первинної файлової групи бази 

даних матеріалів 

 

При створенні програми в середовищі Visual Studio першим кроком був 

вибір типу (шаблону) проекту. Для кожного типу проекту Visual Studio задає 

параметри компілятора і автоматично створює стартовий код. У меню File 

послідовно обрано пункти New і Project. У діалоговому вікні New Project на лівій 

панелі розкрито вузол Installed, вузол Templates вузол Visual C#, у списку 

встановлених шаблонів обрано далі Windows Forms Application. В полі Name 

введено ім'я проекту WindowsFormsApplication1. В полі Location указано шлях до 



 

 
37 

файлів рішення D:\436_Kuznecov\WindowsFormsApplication1.sln. За 

замовчуванням ім'я рішення збігається з ім'ям проекту [11]. 

Наступним кроком було встановлено властивості основної форми проекту 

«Адміністрування первинної файлової групи бази даних матеріалів». Для 

встановлення властивостей компонента Form було обрано конструктор Windows 

Forms, що відображає Form1 створеного проекту. Вибрано компонент Form1. 

Властивості цього компонента з'явилися на панелі Properties. В групі Appearance 

встановлено властивість Text «Адміністрування первинної файлової групи бази 

даних матеріалів». 

Для створення основного меню проекту «Адміністрування первинної 

файлової групи бази даних матеріалів» додано до форми компонент menuStrip із 

списку All Windows панелі елементів Toolbox. Обрано компонент menuStrip. В 

групі Data розкрито властивість Items, у вікні Items Collection Editor в полі вводу 

Select items and add to list below обрано MenuItems, обрано Add. У списку 

властивостей в групі Appearance встановлено значення властивості Text для 

першого елемента горизонтального меню «Таблиці». В групі Design встановлено 

властивість Name компонента toolStripMenuItem1 такою, щоб дорівнювала 

toolStripMenuItemTablici. Зазначені вище дії були повторені для додавання усіх 

необхідних елементів горизонтального та вертикального меню. 

Для додання компонента ListBox в списку All Windows панелі елементів 

Toolbox знайдено компонент ListBox та перетягнуто компонент за допомогою 

миші на компоненті Panel1. В групі Design встановлено властивість Name 

компонента ListBox такою, щоб дорівнювала ListBox1. В групі Layout розкрито 

властивість Location та встановлено властивість X компонента Label такою, щоб 

дорівнювала 304, а властивість Y 0.  

Далі виконано програмування оброблювачів подій на відповідні пункти 

меню. Для того, щоб додати оброблювач події Click на пункт меню "Вихід" на 

головній формі Х, виконано такі дії: 1) Обрано головну форму у вікні 

конструктора, для чого у вікні Solution Explore правою кнопкою обрано вузол 

Form1.h, пункт View Design; обрано пункт меню "Вихід" на формі одинарним 
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натисканням миші; вибрано кнопку Events у вікні Properties; двічі натиснуто 

"мишею" на колонку праворуч від події Click; ім'я функції private void 

toolStripMenuItemVihod_Click (object sender, EventArgse) з'явилося в колонці. 

Visual Studio згенерувало прототип оброблювача події в модулі «Адміністрування 

первинної файлової групи бази даних матеріалів» і показало його в редакторі 

коду. Створено код оброблювача події Click, для чого використано метод Close() 

об'єкта Form,  введено код у тіло функції: private void toolStripMenuItemVihod 

_Click(object sender, EventArgs e). 

 

3.3. Розробка модулів адміністрування 

 

3.3.1. Модулі перегляду шляхів та файлів бази даних матеріалів 

 

Для створення оброблювачів подій на пункт меню «Просмотр путей к 

файлам БД»  виконано з'єднання з базою даних master. В меню Project обрано 

пункт меню для підключення до сервера Add New Data Source. У вікні Data Source 

Configuration Wizard, на сторінці Choose Your Data Connection у переліку джерел 

даних Data source list обрано Database, обрано Next. Для створення нового 

підключення обрано New Connection, у вікні Add Connection у випадаючому 

списку Server name обрано ім'я сервера VICTOR_PC. В групі Connect to a database 

в списку Select enter a dabase name обрано ім'я бази даних master [12]. 

Для організації зв’язку таблиці з даними на панелі Data Sources обрано 

системне подання sysaltfiles та переміщено її на форму. На формі з'явилися 

компоненти DataGridView для візуального  відображення даних таблиці, 

компонента BindingNavigator для переміщення по записах таблиці sysaltfiles. 

Компоненти bindingSourcesysaltfiles, sysaltfilesTableAdapter з'явились на панелі 

для невидимих компонентів автоматично.  

Для відображенні даних таблиці sysaltfiles виконано налаштування 

візуальної компоненти DataGridView. Далі у групі Design властивість Name 

вказано DataGridViewSysaltfiles, в групі Data властивість DataSource вказано 
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masterDataSet1, властивість DataMember вказано sysaltfiles,властивість Visible 

вказано false, в групі Layout обрано властивість Anchor, вказано Top, Left, 

властивість Dock вказано Fill. 

У вікні Form1.cs було введено код для пункту «Просмотр путей к файлам 

БД». Створено оброблювач події toolStripMenuItem_Prosm_Puti_Click на цей 

пункт меню: 

private void toolStripMenuItem_Prosm_puti_Click(object sender, EventArgs e) 

{ 

            masterDataSet1.sysaltfiles.Clear(); 

            this.sqlDataAdapter_sysalytfiles.Fill(masterDataSet1.sysaltfiles); 

            dataGridViewPostavchik.Visible = false; 

            dataGridViewModel.Visible = false; 

            dataGridViewLog_space_usage.Visible = false; 

            dataGridViewtovar.Visible = false; 

            listBox1.Visible = false; 

            dataGridViewSysaltfiles.ReadOnly = true; 

              dataGridViewSysaltfiles.Visible = true; 

} 

При написанні коду використовувались наступні елементи masterDataSet1, 

якій задає ім'я поточного DataSet. Функція Clear видаляє з класу DataSet будь-які 

дані шляхом видалення всіх рядків у всіх таблицях. Елемент 

SqlDataAdapter_sysalytfiles здійснює зв'язок між DataSet і SQLServer для 

отримання і збереження даних. Компонент SqlDataAdapter надає цей зв'язок, 

використовуючи метод Fill, що змінює дані в DataSet для відповідності їх 

джерелу даних, і метод Update, що змінює дані в джерелі даних для їх 

відповідності DataSet, за допомогою виконуваних над джерелом даних інструкцій 

SQL.  

Елемент dataGridViewSysaltfiles відображає шляхи до файлів баз даних на 

сервері, зокрема до бази даних Materiali. Відображено також size (розмір бази 

даних), dbid (ідентифікаційний номер бази даних), name (логічне ім’я) Materiali, 
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filename (фізичний шлях та ім’я файлу бази даних) C:\Program Files\Microsoft 

SQLServer\MSSQL12.MSSQLSERVER\MSSQL\DATA\Materiali.mdf, C:\Program 

Files\MicrosoftSQLServer\MSSQL12.MSSQLSERVER\MSSQL\DATA\Materiali.ldf 

(рис. 3.2). 

 

Рис. 3.2. Вікно модулю перегляду шляхів 

Для компонент dataGridViewPostavchik, dataGridViewtovar, 

dataGridViewModel, dataGridViewLog_space_usage, listBox1 властивість Visible 

встановлено false для того, щоб зробити їх невидимими. Для компоненти 

dataGridViewSysaltfiles властивість ReadOnly встановлено в true для запобігання 

внесення даних в таблицю. 

Для створення оброблювачів подій на пункт меню «Таблиці»  виконано 

з'єднання з базою даних Materiali. В меню Project обрано пункт меню для 

підключення до сервера Add New Data Source. У вікні Data Source Configuration 

Wizard, на сторінці Choose Your Data Connection у переліку джерел даних Data 

source list обрано Database, обрано Next. Для створення нового підключення 

обрано New Connection, у вікні Add Connection у випадаючому списку Server name 

обрано ім'я сервера VICTOR_PC. В групі Connect to a database в списку Select 

enter a dabase name обрано ім'я бази даних Materiali [12]. Було створено 
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оброблювачі подій на пункти меню перегляду таблиць товарів, матеріалів і груп 

товарів. Вікно перегляду таблиці матеріалів бази даних materiali наведено на 

рис.3.3. 

 

 

Рис. 3.3. Вікно модуля таблиці матеріалів бази даних materiali 

 

Для організації зв’язку таблиці з даними на панелі Data Sources обрано 

таблицю Postavchik та переміщено її на форму. На формі з'явилися компоненти 

DataGridView для візуального  відображення даних таблиці, компонента 

BindingNavigator для переміщення по записах таблиці Postavchik. 

Компоненти bindingSourcePostavchik, postavchikTableAdapter з'явились на панелі 

для невидимих компонентів автоматично. Для організації зв’язку таблиці з 

даними на панелі Data Sources обрано таблицю Postavchik та переміщено її на 

форму. На формі з'явилися компоненти DataGridView для візуального 

відображення даних таблиці, компонента BindingNavigator для переміщення по 

записах таблиці Postavchik. Компоненти bindingSourcePostavchik, 

postavchikTableAdapter з'явились на панелі для невидимих компонентів 
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автоматично. Для відображенні даних таблиці Postavchik виконано налаштування 

візуальної компоненти DataGridView. Далі у групі Design властивість Name 

вказано DataGridViewPostavchik, в групі Data властивість DataSource вказано 

BindingSourcePostavchik, властивість Visible вказано false, в групі Layout обрано 

властивість Anchor, вказано Top, Left, властивість Dock вказано Fill. Для 

відображення даних таблиці Tovar і Gruppi виконано дії аналогічно попереднім 

пунктам для таблиці Postavchik. 

 

3.3.2. Модулі перегляду розміру файлів журналів транзакцій бази даних 

матеріалів і баз даних сервера 

 

Для створення оброблювачів на пункт меню «Перегляд розмірів журналів 

транзакцій бази даних матеріалів»  виконано з'єднання з базою даних master. В 

меню Project обрано пункт меню для підключення до сервера Add New Data 

Source. У вікні Data Source Configuration Wizard, на сторінці Choose Your Data 

Connection у переліку джерел даних Data source list обрано Database, обрано Next. 

Для створення нового підключення обрано New Connection, у вікні Add Connection 

у випадаючому списку Server name обрано ім'я сервера VICTOR_PC. В групі 

Connect to a database в списку Select enter a dabase name обрано ім'я бази даних 

master, в якій розташовуються системні подання, зокрема 

sys.dm_db_log_space_usage. 

У вікні Form.cs було введено код для пункту «Перегляд розмірів файлів 

журналів транзакцій бази даних матеріалів». Створено оброблювач події 

toolStripMenuItemProsmLogSpace_Click на цей пункт меню:  

private void toolStripMenuItemProsmLogSpace_Click(object sender, EventArgs e) { 

            this.sqlDataAdapterLogSpace.Fill(masterDataSet1.dm_db_log_space_usage); 

            dataGridViewPostavchik.Visible = false; 

            dataGridViewSysaltfiles.Visible = false; 

            dataGridViewModel.Visible = false; 

            dataGridViewtovar.Visible = false; 
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            listBox1.Visible = false; 

            dataGridViewLog_space_usage.ReadOnly = true; 

            dataGridViewLog_space_usage.Visible = true;     }  

Для розробки модуля "Перегляд розмірів файлів журналів транзакцій бази 

даних матеріалів" використовуються наступні компоненти. Елемент 

masterDataSet1 використовує системне динамічне подання 

dm_db_log_space_usage. Також використано компонент sqlDataAdapterLogSpace, 

якій здійснює зв'язок між DataSet і Microsoft SQL Server для отримання і 

збереження даних. Використано функцію Update з аргументом 

masterDataSet1.dm_db_log_space_usage.  

Відображення даних на формі забезпечує компонент 

dataGridViewLog_space_usage. Властивості компонента визначають вид таблиці і 

дії, які можуть бути виконані над даними під час роботи програми. Для перегляду 

розмірів файлів журналів транзакцій бази даних матеріалів використано оператор 

SELECT * from sys.dm_db_log_space_usage (рис. 3.4). 

 

 

 

Рис. 3.4. Вікно модуля перегляду розмірів файлу журнала транзакцій бази даних 

матеріалів 

 

Для компонент dataGridViewPostavchik, dataGridViewtovar, 

dataGridViewModel, dataGridViewSysaltfiles, listBox1 властивість Visible 

встановлено false для того, щоб зробити їх невидимими. Для компоненти 

dataGridViewLog_space_usage властивість ReadOnly встановлено в true для 

запобігання внесення даних в таблицю. 
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Для створення оброблювачів на пункт меню «Перегляд розмірів журналів 

транзакцій бази даних сервера»  використано з'єднання з базою даних master. 

Створено оброблювач події toolStripMenuItemProsmLogFiles_Click на цей пункт 

меню. У вікні Form.cs було введено код для  цього пункту: 

System.Data.SqlClient.SqlCommand cmd = new System.Data.SqlClient.SqlCommand(); 

cmd.CommandType = System.Data.CommandType.Text; 

Елемент SqlCommand − ініціює новий екземпляр класу. Елемент CommandType  

задає значення, яке вказує, як буде інтерпретуватися властивість CommandText. 

CommandText − задає інструкцію Transact-SQL  наступним чином DBCC 

sqlperf(logspace). 

Мова Transact-SQL підтримує оператори DBCC (Database Console 

Commands, консольні команди бази даних), які працють як команди Database 

Engine. Залежно від опцій, які використовуються з DBCC, команди DBCC можуть 

бути розділені на такі групи, як: обслуговування − обслуговування завдань в базі 

даних, індексі або в файлової групі; різне − допоміжні завдання, наприклад 

встановлення ознаки трасування або видалення з пам'яті бібліотеки DLL; 

інформаційні − завдання, що збирають і відображають різні типи відомостей; 

перевірка − перевірочні операції в базі даних, таблиці, індексі, каталозі, в 

файлової групі або розподіл сторінок бази даних. Команди DBCC зазвичай 

використовуються для перевірки фізичної і логічної цілісності бази даних.  

Команда DBCC sqlperf(logspace) надає статистику використання місця, 

зайнятого журналом транзакцій на диску, для всіх баз даних. logspace повертає 

поточний розмір журналу транзакцій і відсоток простору журналу, 

використовуваного для кожної бази даних. За допомогою цих даних можна 

контролювати використовуваний простір в журналі транзакцій. Команда DBCC 

sqlperf(logspace) повертає наступні стовпчики результуючого набора даних: ім'я 

бази даних − ім'я бази даних, для якої відображається статистика журналу; Log 

Size (MB) − поточний розмір, виділений для журналу, це значення завжди менше 

обсягу, початково виділеного для журналу, так як компонент компонент Database 

Engine резервує невелику частину місця на диску для внутрішніх даних заголовка;  
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Log Space Used (%) − частка (у відсотках) файлу журналу, використовуваного для 

зберігання відомостей журналу транзакцій; стан − стан файлу журналу, завжди 

дорівнює 0. 

Для з’єднання з базою даних Master використано компоненту 

sqlConnectionMaster.  Компонента sqlConnectionMaster використовується для 

з’єднання бази даних з додатком [14]. Компонента SqlDataReader 

використовується для отримання рядків з результатів запиту. Доступ до окремих 

стовпців відновленого рядка здійснюється по імені або порядковому номеру 

стовпця через об'єкт DataReader. Для компоненти SqlDataReader використано 

функцію ExecuteReader. Функція ExecuteReader використовується для 

відновлення об’єкту SqlDataReader, забезпечуючи послідовне зчитування записів. 

Для компонент dataGridViewPostavchik, dataGridViewtovar, 

dataGridViewModel, dataGridViewLog_space_usage, dataGridViewSysaltfiles, 

listBox1 властивість Visible встановлено false для того, щоб зробити їх 

невидимими. 

Результат виконання перегляду відображено в компоненті ListBox1. Для 

властивості Items використано функцію Add з аргументом " Перегляд розмірів 

файлів журналів транзакцій...". Для компоненти reader sqlConnectionMaster 

використано функцію Close() для закриття наборів даних.  

Для відновлення об’єкту SqlDataReader, що використовується для читання 

даних застосовано метод ExecuteReader. Отримавши при виконанні запиту об'єкт 

SqlDataReader, тепер можливо переглянути всі отримані дані. Якщо дані є, то 

заголовки таблиці виводяться за допомогою методів reader.GetName(). Причому, 

отримано стовпці у вибірці саме в тому порядку, в якому вони були визначені в 

таблиці. Тобто якщо першим у таблиці стоятиме стовпець «Name», то щоб 

отримати його дані застосовується метод GetName(1) (так як нумерація стовпців 

йде з нуля). Далі зчитано самі дані. За допомогою методу reader.Read(), reader 

перейшов до наступного рядка і повернув логічне значення, яке вказує, чи є дані 

для зчитування. У циклі, while (reader.Read()) в порядку проходження стовпців 

отримано дані за допомогою методу GetValue(), який відновив дані у вигляді 
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об'єкта типу object. Стовпець DatabaseName вказано першим, тоді для його 

отримання застосовано метод reader.GetValue(0), стовпець «Log Size» вказано 

другим і його значення отримано за допомогою reader.GetValue(1), стовпець «Log 

Space Used» вказано третім і його значення отримано за допомогою 

reader.GetValue(2) (рис. 3.5). 

 

Рис. 3.5. Вікно перегляду розмірів файлів журналів транзакцій баз даних сервера 

 

3.3.4. Модуль додавання файлу даних в первинну файлову групу та модуль 

додавання журналів транзакцій 

 

Для створення оброблювачів на пункт меню «Додавання файлу даних в 

первинну файлову групу»  виконано з'єднання з базою даних master. В меню 

Project обрано пункт меню для підключення до сервера Add New Data Source. У 

вікні Data Source Configuration Wizard, на сторінці Choose Your Data Connection у 

переліку джерел даних Data source list обрано Database, обрано Next. Для 

створення нового підключення обрано New Connection, у вікні Add Connection у 

випадаючому списку Server name обрано ім'я сервера VICTOR_PC. В групі 
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Connect to a database в списку Select enter a dabase name обрано ім'я бази даних 

master. 

У вікні Form1.cs було введено код для пункту «Додавання файлу даних в 

первинну файлову групу». Створено оброблювач події ToolStripMenuItemAdd_ file 

_gr_Click на цей пункт меню:  

private void ToolStripMenuItemAdd_file_gr_Click(object sender, EventArgs e) { 

            System.Data.SqlClient.SqlCommand cmd = new 

System.Data.SqlClient.SqlCommand(); 

            cmd.CommandType = System.Data.CommandType.Text; 

            cmd.CommandText = "USE master ALTER DATABASE materiali " + 

            "ADD FILE (NAME = materiali_file_4, FILENAME = 

'D:\\436_Kuznecov\\materiali_4.ndf'," + 

            "SIZE = 5MB, MAXSIZE = 100MB, FILEGROWTH = 5MB)"; 

            cmd.Connection = sqlConnectionMaster; 

            sqlConnectionMaster.Open(); 

            System.Data.SqlClient.SqlDataReader reader = cmd.ExecuteReader(); 

            dataGridViewPostavchik.Visible = false; 

            dataGridViewModel.Visible = false; 

            dataGridViewSysaltfiles.Visible = false; 

            dataGridViewLog_space_usage.Visible = false; 

            dataGridViewtovar.Visible = false; 

            listBox1.Items.Clear(); 

            listBox1.Visible = true; 

            listBox1.Items.Add("Додавання файлу даних в первинну файлову групу..."); 

            listBox1.Items.Add(" "); 

            listBox1.Items.Add("D:\\436_Kuznecov\\materiali_4.ndf"); 

            listBox1.Items.Add(" "); 

            listBox1.Items.Add("Додано"); 

            reader.Close(); 

            sqlConnectionMaster.Close();        } 
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При написанні коду використано елемент SqlConnection, які надає відкрите 

підключення до бази даних Microsoft SQL Server. Об'єкт SqlConnection являє 

собою унікальний сеанс з джерелом даних Microsoft SQL Server. SqlConnection 

використовується разом з SqlDataAdapter і SqlCommand для збільшення 

продуктивності при підключенні до бази даних Microsoft SQL Server. Елемент 

SqlCommand ініціює новий екземпляр класу; елемент CommandType  задає 

значення, яке вказує, як буде інтерпретуватися властивість CommandText; елемент 

CommandText задає інструкцію SQL, ім'я таблиці або збережену процедуру, яка 

виконується для джерела даних (рис. 3.6). 

 

 

Рис. 3.6. Додавання файлу в первинну файлову групу 

Для компонент dataGridViewPostavchik, dataGridViewtovar, 

dataGridViewModel, dataGridViewLog_space_usage, dataGridViewSysaltfiles, 

listBox1 властивість Visible встановлено false для того, щоб зробити їх 

невидимими. 

Після виконання додавання файлу в первинну файлову групу видається 

повідомлення в компоненту ListBox1: «Добавления файла данных в первичную 

файловую группу», "D:\\436_Kuznecov\\materiali_4.ndf", «Додано». 

Для створення оброблювачів на пункт меню «Додавання журналу 

транзакцій»  виконано з'єднання з базою даних master. В меню Project обрано 

пункт меню для підключення до сервера Add New Data Source. У вікні Data Source 

Configuration Wizard, на сторінці Choose Your Data Connection у переліку джерел 

даних Data source list обрано Database, обрано Next. Для створення нового 

підключення обрано New Connection, у вікні Add Connection у випадаючому 

списку Server name обрано ім'я сервера VICTOR_PC. В групі Connect to a database 

в списку Select enter a dabase name обрано ім'я бази даних master. 
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У вікні Form1.cs було введено код для пункту «Додавання журналу 

транзакцій». Створено оброблювач події ToolStripMenuItemAdd_ flog _ Click на 

цей пункт меню. В оброблювачі використано властивість CommandText, яка 

містить sql-код для додавання журналу транзакцій             cmd.CommandText = 

"USE master ALTER DATABASE materiali " +            "ADD LOG FILE (NAME = 

materiali_file_log4, FILENAME = 'D:\\436_Kuznecov\\materiali_log4.ldf'," + 

"SIZE = 5MB, MAXSIZE = 100MB, FILEGROWTH = 5MB)". 

            При написанні коду використано елемент SqlConnection, які надає відкрите 

підключення до бази даних Microsoft SQL Server. Об'єкт SqlConnection являє 

собою унікальний сеанс з джерелом даних Microsoft SQL Server. SqlConnection 

використовується разом з SqlDataAdapter і SqlCommand для збільшення 

продуктивності при підключенні до бази даних Microsoft SQL Server. Елемент 

SqlCommand ініціює новий екземпляр класу; елемент CommandType  задає 

значення, яке вказує, як буде інтерпретуватися властивість CommandText; елемент 

CommandText задає інструкцію SQL (рис. 3.7). 

 

 

 

Рис. 3.7. Додавання журналу транзакцій 

 

Для компонент dataGridViewPostavchik, dataGridViewtovar, 

dataGridViewModel, dataGridViewLog_space_usage, dataGridViewSysaltfiles, 

listBox1 властивість Visible встановлено false для того, щоб зробити їх 

невидимими.  Після виконання додавання  журналу транзакцій видається 

повідомлення в компоненту ListBox1: «Додавання журналу транзакцій», 

"D:\436_Kuznecov\materiali_4.ndf", «Додано». Результати додавання декількох 

файлів представлено на головному вікні модуля адміністрування первинної 

файлової групи бази даних матеріалів (рис. 3.1). 



 

 
50 

 

3.3.2. Модулі від'єднання та приєднання бази даних матеріалів 

 

Для створення оброблювачів на пункти меню «Від'єднання бази даних 

матеріалів»  та  «Приєднання бази даних матеріалів» виконано з'єднання з базою 

даних master. В меню Project обрано пункт меню для підключення до сервера Add 

New Data Source. У вікні Data Source Configuration Wizard, на сторінці Choose 

Your Data Connection у переліку джерел даних Data source list обрано Database, 

обрано Next. Для створення нового підключення обрано New Connection, у вікні 

Add Connection у випадаючому списку Server name обрано ім'я сервера 

VICTOR_PC. В групі Connect to a database в списку Select enter a dabase name 

обрано ім'я бази даних master. 

У вікні Form.cs було введено код для пункту «Від'єднання бази даних 

матеріалів». Створено оброблювач події toolStripMenuItemDetach_Click на цей 

пункт меню:  

        private void ToolStripMenuItemDetach_Click(object sender, EventArgs e)  { 

            System.Data.SqlClient.SqlCommand cmd = new 

System.Data.SqlClient.SqlCommand(); 

            cmd.CommandType = System.Data.CommandType.Text; 

            cmd.CommandText = "use master exec sp_detach_db 'materiali', 'true'"; 

            cmd.Connection = sqlConnectionMaster; 

            sqlConnectionMaster.Open(); 

            System.Data.SqlClient.SqlDataReader reader = cmd.ExecuteReader(); 

            dataGridViewPostavchik.Visible = false; 

            dataGridViewModel.Visible = false; 

            dataGridViewLog_space_usage.Visible = false; 

            dataGridViewtovar.Visible = false; 

            listBox1.Visible = true; 

            listBox1.Items.Add("База данных materiali від'єднана......"); 

            reader.Close(); 
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            sqlConnectionMaster.Close();          } 

 Для розробки модуля "Від'єднання бази даних матеріалів" 

використовуються наступні компоненти. Елемент masterDataSet1 використовує 

системну збережену процедуру sp_detach_db з параметрами. В оброблювачі 

використано властивість CommandText, яка містить sql-код для від'єднання бази 

даних матеріалів cmd.CommandText = "use master exec sp_detach_db 'materiali', 

'true'". 

Після виконання від'єднання бази даних матеріалів видається повідомлення в 

компоненту ListBox1: «База данных materiali від'єднана......» (рис. 3.8). 

 

 

 

Рис. 3.8. Вікно від'єднання бази даних 

 

Для розробки модуля "Приєднання бази даних матеріалів" використовуються 

наступні компоненти. Елемент masterDataSet1 використовує системну збережену 

процедуру sp_attach_db з параметрами. В оброблювачі використано властивість 

CommandText, яка містить sql-код для від'єднання бази даних матеріалів 

cmd.CommandText = " EXEC sp_attach_db @dbname = 'materiali',"+ "@filename1 = 

'C:\\Program Files\\Microsoft SQL Server\\MSSQL12.MSSQLSERVER\\ 

MSSQL\\DATA\\materiali.mdf',"+"@filename2 = 'C:\\Program Files\\Microsoft SQL 

Server\\MSSQL12.MSSQLSERVER\\MSSQL\\DATA\\materiali_log.ldf'". 

Після виконання від'єднання бази даних матеріалів видається повідомлення в 

компоненту ListBox1: «База данных materiali приєднана......» (рис. 3.9). 

 

Рис. 3.9. Вікно приєднання бази даних 
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Для відповідних компонент властивість Visible встановлено false для того, 

щоб зробити їх невидимими. 

Проект було виконано з дотриманням діючих стандартів та положень [18], 

[19]. 

 

3.7. Висновки до розділу  

 

В розробленому проекті «Адміністрування первинної файлової групи бази 

даних матеріалів»  розроблено оброблювачі подій на наступні пункти меню: 

«Таблиці»,  з підменю «Постачальники», «Матеріали»; «Адміністрування», «Про 

автора», «Вихід». Пункт меню «Адміністрування» містить наступні вертикальні 

пункти меню: «Переглял шляхів до файлів баз даних», «Перегляд розмірів файлів 

журналів транзакцій бази даних матеріалів», «Перегляд розмірів файлів журналів 

транзакцій баз даних сервера», «Додавання файлу даних в первинну файлову 

групу», «Додавання журналу транзакцій», «Від'єднання бази даних», 

«Приєднання бази даних», «Перегляд моделі відновлення». 

Використано системні подання, системні динамічні подання, системні 

збережені процедури. 

При розробці використано систему управління базами даних Microsoft SQL 

Server 2019, мову доступу до даних SQL та середовище розробки Visual Studio 

2019, мову програмування C#. 

  

https://www.google.com.ua/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&ved=0ahUKEwijt4GT98LKAhVEWRoKHUwCAXIQFggdMAA&url=http%3A%2F%2Fwww.microsoft.com%2Fru-ru%2Fserver-cloud%2Fproducts%2Fsql-server%2F&usg=AFQjCNFBR1wrJ8CtVpHtRfccK-0TGf4AlA&sig2=ybwSJUor7nbPo7pZsexvuw&bvm=bv.112454388,d.d2s
https://www.google.com.ua/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&ved=0ahUKEwijt4GT98LKAhVEWRoKHUwCAXIQFggdMAA&url=http%3A%2F%2Fwww.microsoft.com%2Fru-ru%2Fserver-cloud%2Fproducts%2Fsql-server%2F&usg=AFQjCNFBR1wrJ8CtVpHtRfccK-0TGf4AlA&sig2=ybwSJUor7nbPo7pZsexvuw&bvm=bv.112454388,d.d2s
https://www.google.com.ua/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&ved=0ahUKEwijt4GT98LKAhVEWRoKHUwCAXIQFggdMAA&url=http%3A%2F%2Fwww.microsoft.com%2Fru-ru%2Fserver-cloud%2Fproducts%2Fsql-server%2F&usg=AFQjCNFBR1wrJ8CtVpHtRfccK-0TGf4AlA&sig2=ybwSJUor7nbPo7pZsexvuw&bvm=bv.112454388,d.d2s
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ВИСНОВКИ 

Адміністрування являє собою найголовнішу область роботи з Microsoft SQL 

Server, і включає в себе як планування запитів, так і розробку структури баз 

даних, її реалізацію, проектування систем безпеки, створення користувачів і т.д. 

Основні завдання адміністрування баз даних полягають в наступному: аналіз 

предметної області, створення бази даних, захист від несанкціонованого доступу, 

аналіз звернень користувачів до бази даних, забезпечення відновлення бази даних, 

підготовка та підтримка системних програмних засобів для налаштування та 

зберігання файлових груп, файлів даних та журналів транзакцій. Генеруються 

наступні системні бази даних: master, model, tempdb, msdb.  

Проектування рівня даних та створення бази даних починається з 

визначення параметрів файлових груп та організації засобів створення бази даних. 

Один з основних підходів для ефективної роботи Microsoft SQL Server – 

розміщення різних таблиць та індексів на різних фізичних дисках з урахуванням 

збільшення обсягів даних. 

Інформація баз даних зберігається в Microsoft SQL Server у трьох типах 

файлів: первинні файли даних, вторинні файли даних і файли журналу транзакцій. 

Первинні і вторинні файли даних служать для довготривалого зберігання всієї 

інформації в базі даних, а файли журналу транзакцій – для транзакцій, виконаних 

в базі даних. 

За замовчуванням, і файли даних, і журнали транзакцій поміщаються на 

один і той же диск і мають один і той же шлях. Це робиться для управління одно-

дисковими системами. Однак для виробничих середовищ це може бути 

неоптимальним рішенням. Рекомендується поміщати дані і файли журналу на 

різні диски. 

Кожна база даних Microsoft SQL Server має журнал транзакцій, в якому 

фіксуються всі зміни даних, які були виконані в кожній з транзакцій. Журнал 

транзакцій необхідно регулярно усікати, щоб уникнути його переповнення. Але 

його усічення може бути відкладено, тому дуже важливо стежити за розміром 
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журналу. Файли журналу транзакцій містять відомості, що використовуються для 

відновлення бази даних. 

Server для більшої гнучкості адміністрування надає рівень абстракції, так 

званий файлової групою. Файлові групи представляють собою іменовані колекції 

файлів і використовуються для спрощення розміщення даних та виконання 

завдань адміністрування, наприклад резервного копіювання і відновлення. Всі 

файли даних зберігаються у первинній файловій групі (primary) та у групі, 

визначеній користувачем (user-defined). Файлові групи можуть містити кілька 

файлів. Для створення баз даних і файлових груп використовують наступні 

параметри оператора CREATE DATABASE 

При проектуванні модуля адміністрування первинної файловий групи бази 

даних матеріалів, рішення про те, які файли бази даних матеріалів повинні 

розміщуватися в різних файлових групах, обумовлене вимогами для збереження 

великих обсягів даних. Рекомендується в первинній файлової групі залишити 

тільки .mdf – файл, який буде містити одні системні таблиці (sysobjects, sysindexes, 

sysusers і так далі). Для всіх створюваних користувачами об'єктів рекомендується 

створювати файлові групи користувача. Для створення баз даних і файлових груп 

використано наступні параметри оператора CREATE DATABASE. Наприклад 

параметр PRIMARY вказує, що зв'язаний список <filespec> визначає первинний 

файл. Перший файл, вказаний в елементі <filespec> в первинній файлової групі, 

стає первинним файлом. У базі даних може бути тільки один первинний файл. 

Якщо параметр PRIMARY не вказаний, то перший файл списку в інструкції 

CREATE DATABASE стає первинним файлом. Головними факторами при 

розміщенні файлів і конфігурації файлових груп буде розмір бази даних, а також 

тип і обмеження апаратних засобів, які  використовуються. 

Для адміністрування файлових груп бази даних матеріалів використані 

системні подання sys.database, sys.master_files, sys.sysaltfiles, системне динамічне 

подання dm_db_log_space_usage, команда перевірки узгодженості DBCC, 

збережені процедури sp_attach_db та sp_detach_db. 
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Головними факторами при розміщенні файлів і конфігурації файлових груп 

буде розмір бази даних, а також тип і обмеження апаратних засобів, які  

використовуються. Наприклад, якщо частина фізичного диска розподілена для 

файлу журналу, а інша частина цього диску обслуговує активну частину даних 

або tempdb, можуть виникнути проблеми продуктивності через конкуренцію за 

цей диск. Тому, варто витратити час на з'ясування того, як на цих апаратних 

засобах налаштовані логічні диски. 

Після створення логічних дисків, потрібно було визначитися з додаванням 

.ndf- файлів матеріалів (тобто, файлів, які будуть використовуватися для 

зберігання призначених для користувача даних). Для кожного логічного диска 

потрібно створити по одному .ndf-файлу. Потрібно групувати стільки файлів, 

скільки необхідно, щоб файлова група вийшла досить великою, і була здатна 

вмістити призначені для неї дані. Проектування рівня даних та створення бази 

даних починається з визначення параметрів файлових груп та організації засобів 

створення бази даних. Один з основних підходів для ефективної роботи Microsoft 

SQL Server – розміщення різних таблиць та індексів на різних фізичних дисках з 

урахуванням збільшення обсягів даних. 

В розробленому проекті «Адміністрування первинної файлової групи бази 

даних матеріалів»  розроблено оброблювачі подій на наступні пункти меню: 

«Таблиці»,  з підменю «Постачальники», «Матеріали»; «Адміністрування», «Про 

автора», «Вихід». Пункт меню «Адміністрування» містить наступні вертикальні 

пункти меню: «Переглял шляхів до файлів баз даних», «Перегляд розмірів файлів 

журналів транзакцій бази даних матеріалів», «Перегляд розмірів файлів журналів 

транзакцій баз даних сервера», «Додавання файлу даних в первинну файлову 

групу», «Додавання журналу транзакцій», «Від'єднання бази даних», 

«Приєднання бази даних», «Перегляд моделі відновлення». 

При розробці використано систему управління базами даних Microsoft SQL 

Server 2019, мову доступу до даних SQL та середовище розробки Visual Studio 

2019, мову програмування C#. Проект було виконано з дотриманням діючих 

стандартів та положень [18], [19].  

https://www.google.com.ua/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&ved=0ahUKEwijt4GT98LKAhVEWRoKHUwCAXIQFggdMAA&url=http%3A%2F%2Fwww.microsoft.com%2Fru-ru%2Fserver-cloud%2Fproducts%2Fsql-server%2F&usg=AFQjCNFBR1wrJ8CtVpHtRfccK-0TGf4AlA&sig2=ybwSJUor7nbPo7pZsexvuw&bvm=bv.112454388,d.d2s
https://www.google.com.ua/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&ved=0ahUKEwijt4GT98LKAhVEWRoKHUwCAXIQFggdMAA&url=http%3A%2F%2Fwww.microsoft.com%2Fru-ru%2Fserver-cloud%2Fproducts%2Fsql-server%2F&usg=AFQjCNFBR1wrJ8CtVpHtRfccK-0TGf4AlA&sig2=ybwSJUor7nbPo7pZsexvuw&bvm=bv.112454388,d.d2s
https://www.google.com.ua/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&ved=0ahUKEwijt4GT98LKAhVEWRoKHUwCAXIQFggdMAA&url=http%3A%2F%2Fwww.microsoft.com%2Fru-ru%2Fserver-cloud%2Fproducts%2Fsql-server%2F&usg=AFQjCNFBR1wrJ8CtVpHtRfccK-0TGf4AlA&sig2=ybwSJUor7nbPo7pZsexvuw&bvm=bv.112454388,d.d2s
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Додаток А. Код файлу Form1.cs адміністрування первинної файлової групи 

бази даних матеріалів 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.ComponentModel; 

using System.Data; 

using System.Drawing; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

using System.Threading.Tasks; 

using System.Windows.Forms; 

 

namespace WindowsFormsApplication1 

{ 

    public partial class Form1 : Form 

    { 

        public Form1() 

        { 

            InitializeComponent(); 

        } 

                 

        private void toolStripMenuItemVihod _Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            Close(); 

        } 

 

        private void toolStripMenuItemObAvt_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            AboutAvt FormAboutAvt = new AboutAvt(); 

            FormAboutAvt.ShowDialog(this); 

        } 

         

        private void toolStripMenuItemProsmPuti_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            //выполняется в dataGridViewSysaltfiles 

            //select  fileid, groupid, size, maxsize, growth, dbid, name, filename from 

sys.sysaltfiles 

            //where name not like'nf%' and name not like 'd%' and name not like 'c%' and 

name not like 'b%' 

            //and name not like'k%' and name not like 'rest%' 

            //select database_id, file_id, type_desc, name,physical_name from 

sys.master_files 

            masterDataSet1.sysaltfiles.Clear(); 
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            this.sqlDataAdapter_sysalytfiles.Fill(masterDataSet1.sysaltfiles); 

            dataGridViewPostavchik.Visible = false; 

            dataGridViewModel.Visible = false; 

            dataGridViewLog_space_usage.Visible = false; 

            dataGridViewtovar.Visible = false; 

            listBox1.Visible = false; 

            dataGridViewSysaltfiles.ReadOnly = true; 

            dataGridViewSysaltfiles.Visible = true; 

        } 

 

        private void toolStripMenuItemProsmLogSpace_Click(object sender, EventArgs 

e) 

        { 

            //для materiali 

            //select * from sys.dm_db_log_space_usage 

            masterDataSet1.dm_db_log_space_usage.Clear(); /* очистка от данных в 

кэше */ 

            

this.sqlDataAdapterLogSpace.Fill(masterDataSet1.dm_db_log_space_usage); 

            dataGridViewPostavchik.Visible = false; 

            dataGridViewSysaltfiles.Visible = false; 

            dataGridViewModel.Visible = false; 

            dataGridViewtovar.Visible = false; 

            listBox1.Visible = false; 

            dataGridViewLog_space_usage.ReadOnly = true; 

            dataGridViewLog_space_usage.Visible = true; 

        } 

         

        private void ToolStripMenuItemProsmLogFiles_Click(object sender, EventArgs 

e) 

        { 

            System.Data.SqlClient.SqlCommand cmd = new 

System.Data.SqlClient.SqlCommand(); 

            cmd.CommandType = System.Data.CommandType.Text; 

            cmd.CommandText = "DBCC sqlperf(logspace)"; 

            cmd.Connection = sqlConnectionMaster; 

            sqlConnectionMaster.Open(); 

            System.Data.SqlClient.SqlDataReader reader = cmd.ExecuteReader(); 

            dataGridViewPostavchik.Visible = false; 

            dataGridViewModel.Visible = false; 

            dataGridViewSysaltfiles.Visible = false; 

            dataGridViewLog_space_usage.Visible = false; 

            dataGridViewtovar.Visible = false; 

            listBox1.Items.Clear(); 

            listBox1.Visible = true; 
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            listBox1.Items.Add("Перегляд розмірів файлів журналів транзакцій..."); 

            listBox1.Items.Add(" "); 

            int nstr = 1; /* номер строки для табл. */ 

            while (reader.Read()) 

            { 

                nstr++; 

                listBox1.Items.Add(reader.GetName(0) + " " + reader.GetValue(0)); 

                listBox1.Items.Add(reader.GetName(1) + " " + reader.GetValue(1) + " " + 

                                   reader.GetName(2) + " " + reader.GetValue(2)); 

 

            } 

            reader.Close(); 

            sqlConnectionMaster.Close(); 

        } 

                 

        private void toolStripMenuItemAdd_flog_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            System.Data.SqlClient.SqlCommand cmd = new 

System.Data.SqlClient.SqlCommand(); 

            cmd.CommandType = System.Data.CommandType.Text; 

            cmd.CommandText = "USE master ALTER DATABASE materiali " + 

            "ADD LOG FILE (NAME = materiali_file_log4, FILENAME = 

'D:\\436_Kuznecov\\materiali_log4.ldf'," + 

            "SIZE = 5MB, MAXSIZE = 100MB, FILEGROWTH = 5MB)"; 

            cmd.Connection = sqlConnectionMaster; 

            sqlConnectionMaster.Open(); 

            System.Data.SqlClient.SqlDataReader reader = cmd.ExecuteReader(); 

            dataGridViewPostavchik.Visible = false; 

            dataGridViewModel.Visible = false; 

            dataGridViewSysaltfiles.Visible = false; 

            dataGridViewLog_space_usage.Visible = false; 

            dataGridViewtovar.Visible = false; 

            listBox1.Items.Clear(); 

            listBox1.Visible = true; 

            listBox1.Items.Add("Додавання журналу транзакцій..."); 

            listBox1.Items.Add(" "); 

            listBox1.Items.Add("D:\\436_Kuznecov\\materiali_log4.ldf"); 

            listBox1.Items.Add(" "); 

            listBox1.Items.Add("Додано"); 

            reader.Close(); 

            sqlConnectionMaster.Close(); 

        } 

         

        private void ToolStripMenuItemDetach_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 
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            System.Data.SqlClient.SqlCommand cmd = new 

System.Data.SqlClient.SqlCommand(); 

            cmd.CommandType = System.Data.CommandType.Text; 

            cmd.CommandText = "use master exec sp_detach_db 'materiali', 'true'"; 

            cmd.Connection = sqlConnectionMaster; 

            sqlConnectionMaster.Open(); 

            System.Data.SqlClient.SqlDataReader reader = cmd.ExecuteReader(); 

            dataGridViewPostavchik.Visible = false; 

            dataGridViewModel.Visible = false; 

            dataGridViewLog_space_usage.Visible = false; 

            dataGridViewtovar.Visible = false; 

            listBox1.Visible = true; 

            listBox1.Items.Add("База данных materiali від'єднана......"); 

            reader.Close(); 

            sqlConnectionMaster.Close(); 

        } 

 

        private void ToolStripMenuItemAttach_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            System.Data.SqlClient.SqlCommand cmd = new 

System.Data.SqlClient.SqlCommand(); 

            cmd.CommandType = System.Data.CommandType.Text; 

            cmd.CommandText = "EXEC sp_attach_db @dbname = 'materiali',"+ 

                "@filename1 = 'C:\\Program Files\\Microsoft SQL 

Server\\MSSQL12.MSSQLSERVER\\MSSQL\\DATA\\materiali.mdf',"+ 

                "@filename2 = 'C:\\Program Files\\Microsoft SQL 

Server\\MSSQL12.MSSQLSERVER\\MSSQL\\DATA\\materiali_log.ldf'";            

            cmd.Connection = sqlConnectionMaster; 

            sqlConnectionMaster.Open(); 

            System.Data.SqlClient.SqlDataReader reader = cmd.ExecuteReader(); 

            dataGridViewPostavchik.Visible = false; 

            dataGridViewModel.Visible = false; 

            dataGridViewLog_space_usage.Visible = false; 

            dataGridViewtovar.Visible = false; 

            listBox1.Visible = true; 

            listBox1.Items.Add("База даних materiali приєднана..."); 

            reader.Close(); 

            sqlConnectionMaster.Close(); 

        } 

 

        private void ToolStripMenuItemMateriali_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            BindingNavigator.BindingSource = tovarBindingSource; 

            tovarTableAdapter.Update(materialiDataSet.Tovar); 

            dataGridViewSysaltfiles.Visible = false; 
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            dataGridViewModel.Visible = false; 

            dataGridViewLog_space_usage.Visible = false; 

            dataGridViewPostavchik.Visible = false; 

            listBox1.Visible = false; 

            tovarTableAdapter.Fill(materialiDataSet.Tovar); 

            dataGridViewtovar.Visible = true; 

        } 

 

        private void ToolStripMenuItemPostavchik_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            BindingNavigator.BindingSource = bindingSourcePostavchik; 

            postavchikTableAdapter.Update(materialiDataSet.Postavchik); 

            dataGridViewSysaltfiles.Visible = false; 

            dataGridViewModel.Visible = false; 

            dataGridViewLog_space_usage.Visible = false; 

            dataGridViewtovar.Visible = false; 

            listBox1.Visible = false; 

            postavchikTableAdapter.Fill(materialiDataSet.Postavchik); 

            dataGridViewPostavchik.Visible = true; 

        } 

 

        private void toolStripMenuItemAdd_file_gr_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            System.Data.SqlClient.SqlCommand cmd = new 

System.Data.SqlClient.SqlCommand(); 

            cmd.CommandType = System.Data.CommandType.Text; 

            cmd.CommandText = "USE master ALTER DATABASE materiali " + 

            "ADD FILE (NAME = materiali_file_4, FILENAME = 

'D:\\436_Kuznecov\\materiali_4.ndf'," + 

            "SIZE = 5MB, MAXSIZE = 100MB, FILEGROWTH = 5MB)"; 

            cmd.Connection = sqlConnectionMaster; 

            sqlConnectionMaster.Open(); 

            System.Data.SqlClient.SqlDataReader reader = cmd.ExecuteReader(); 

            dataGridViewPostavchik.Visible = false; 

            dataGridViewModel.Visible = false; 

            dataGridViewSysaltfiles.Visible = false; 

            dataGridViewLog_space_usage.Visible = false; 

            dataGridViewtovar.Visible = false; 

            listBox1.Items.Clear(); 

            listBox1.Visible = true; 

            listBox1.Items.Add("Додавання файлу даних в первинну файлову групу..."); 

            listBox1.Items.Add(" "); 

            listBox1.Items.Add("D:\\436_Kuznecov\\materiali_4.ndf"); 

            listBox1.Items.Add(" "); 

            listBox1.Items.Add("Додано"); 
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            reader.Close(); 

            sqlConnectionMaster.Close(); 

        } 

                 

        private void ToolStripMenuItemRecModel_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            //для materiali 

            //select * from  

            masterDataSet1.databases.Clear(); /* очистка от данных в кэше */ 

            

this.sqlDataAdapterMaterialiRecoveryModel.Fill(masterDataSet1.databases); 

            dataGridViewPostavchik.Visible = false; 

            dataGridViewSysaltfiles.Visible = false; 

            dataGridViewtovar.Visible = false; 

            dataGridViewLog_space_usage.Visible = false; 

            listBox1.Visible = false; 

            dataGridViewModel.ReadOnly = true; 

            dataGridViewModel.Visible = true; 

        } 

    } 

} 

 


