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 РЕФЕРАТ 

 Пояснювальна записка до диплому проекту на тему: «Моделювання 

середовища модульного мотелю» складається з: 51 сторінок тексту, 22 

рисунків, 14 використаних джерел. 

 Ключові слова: готельне господарство, мотель, дизайн інтер’єру, 

модульність, вторинне використання, морські вантажні контейнери 

 Актуальність теми: Стрімкий розвиток сучасних мегаполісів на 

території України потребує усестороннього та ефективного розвитку всіх сфер 

пов’язаних з стратегічним розвитком країни на міжнародні арені. На даному 

етапі проектування інфраструктури автошляхів, постає потреба в 

проектуванні ефективних стоянок перехоплення та мотельних господарств які 

будуть надавати висококласні послуги всі учасникам руху на дорогах.  

 Об’єкт проектування: готельне господарство (мотель). 

 Предмет проектування: Моделювання середовища модульного 

мотелю. 

 Мета: розробити дизайн інтер’єрів модульного мотелю на території 

Київської Регіональної Митниці з дотриманням усіх нормативних вимог 

проектування даного типу закладів; презентувати закордонну концепцію 

проектування середовища для короткого проживання на основі концепції 

вторинного використання морських вантажних контейнерів.



ЗМІСТ 

 ВСТУП……………………..……………………………………………….1 

 РОЗДІЛ I. АНАЛІТИЧНИЙ ОГЛЯД ВІТЧИЗНЯНОГО ТА 

ЗАКОРДОННОГО ДОСВІДУ У ПРОЕКТУВАННІ СЕРЕДОВИЩА 

МОДУЛЬНОГО МОТЕЛЮ…………………………………………………….3 

1.1. Загальна історія виникнення мотельних комплексів………………3 

1.2. Аналіз існуючих закордонних мотельних закладів……………….6 

1.3. Висновки до першого розділу………………………………………8 

РОЗДІЛ II. НОРМАТИВНА БАЗА ОРГАНІЗАЦІЇ 

ПРОЕКТУВАННЯ ПРИМІЩЕНЬ МОТЕЛЬНИХ КОМПЛЕКСІВ………9 

2.1. Благоустрій територій……………………………………………….9 

2.2. Майданчики для стоянки транспортних засобів………………….10  

2.3. Малі архітектурні форми…………………………………………..12 

2.4. Будинки і споруди. Готелі…………………………………………14 

2.5. Функціональність меблів……………………………………….….19 

2.6. Висновки до другого розділу………………………………………22 

РОЗДІЛ        III. ДИЗАЙН ІНТЕР’ЄРІВ МОТЕЛЮ…………………..24 

3.1. Вихідні дані до проекту…………………………………………….24 

3.2. Образна концепція та концепція дизайну ……………...…………28 

3.3. Функціональне зонування та планувальне рішення ……………..32 

3.4. Вхідна група……………………………………………………..….35 

3.5. Ансамбль предметів наповнення……………………………...…..36 

3.6. Висновки до третього розділу…………………………………..…39 

ВИСНОВКИ……………………………………………………………………..40 

СПИСОК ВИКОРИСТАНИХ ДЖЕРЕЛ…………………………………….42 

ДОДАТКИ………………………………………………………………...……..44



1 
 

 ВСТУП 

 Актуальність теми. Сучасний рівень розвитку автомобільної 

інфраструктури в розвинених країнах світу досягає свого піку.  Автомагістралі 

виконуються по передовим світовим технологіям безпеки та ефективності  їх 

будування. Міську інфраструктуру також максимально оптимізують для 

максимальної ефективності та екологічного  покращення світової ситуації в   

якій стає все більше доступного автотранспорту для кожної людини. 

Технологічний розвиток також не стоїть на місці, в найближчому 

майбутньому увага буде акцентуватись на перспективніших варіаціях 

інфраструктури пересування. 

 Огляд такого поступового промислового та екологічного розвитку в 

зарубіжних країнах дає зрозуміти – Україні терміново необхідні ефективні 

зміни в теперішні політичні, економічні, інфраструктурні ситуації в країні.  

 Українські міста та міжміські автодороги постійно страждають від 

неякісної інженерної частини проектування доріг, неефективного 

стратегічного планування вантажних автоперевезень які напряму впливають 

на швидкість технічної втоми дорожніх покриттів. 

 Для звичайних водіїв та водіїв дальніх вантажних перевезень постають 

доволі архаїчні проблеми, які вже давно були вирішені в країнах Європи та 

Америки: 

• Водії авто-вантажівок не мають систематизованих, сучасних закладів 

для короткого відпочинку. Для них державні Галузеві Будівельні Норми 

передбачають звичайні придорожні асфальтовані майданчики з 

мінімальними зручностями: базовим мінімальним освітленням та ямою 

для відходів. Передбачаються також розпливчаті норми для приватних 

закладів обслуговування. 

• Постійні затори в великих містах через технічні проблеми на 

автошляхах, їх завантаженість легковими та вантажними автомобілями. 
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Проблема також в неефективному проектуванні важливих вузлів 

автошляхів. Недостатня кількість та низький рівень обслуговування 

стоянок перехоплення на окраїнах міст також несе наслідки на 

самопочуття та здоров’я водіїв на дорогах. 

 Тому для покращення ситуації на автодорогах України, метою роботи 

було обране проектування стоянки перехоплення – готельного господарства 

(мотелю) за концепцією модульності конструкцій та вторинного використання 

сировини для конструкцій. 

 Об’єкт проектування: готельне господарство (мотель). 

 Предмет проектування: Моделювання середовища модульного 

мотелю. 

 Мета: розробити дизайн інтер’єрів модульного мотелю на території 

Київської Регіональної Митниці з дотриманням усіх нормативних вимог 

проектування даного типу закладів; презентувати закордонну концепцію 

проектування середовища для короткого проживання на основі концепції 

вторинного використання морських вантажних контейнерів. 

 Завдання: 

• Проаналізувати та дослідити закордонний і вітчизняний досвід 

проектування мотельних закладів. 

• Проаналізувати та визначити необхідні вимоги до дизайну та 

проектування готельних закладів. 

• Розробити та змоделювати вирішення інтер’єрів мотелю. 

• Розробити детальні креслення поверхів, підлоги, освітлення та 

предметного наповнення приміщень, створити візуалізації приміщень, 

розгортки та експлікації використаного обладнання та матеріалів. 
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РОЗДІЛ I. АНАЛІТИЧНИЙ ОГЛЯД ВІТЧИЗНЯНОГО ТА 

ЗАКОРДОННОГО ДОСВІДУ У ПРОЕКТУВАННІ СЕРЕДОВИЩА 

МОДУЛЬНОГО МОТЕЛЮ 

1.1. Загальна історія виникнення мотельних комплексів 

Почати слід з історичного похідного мотелю - готелю. Прототипи 

сучасних готелів сягають часів Античності та Середньовіччя. Готельний 

бізнес виник досить довгий час назад. Згадки про місця для проживання 

мандрівників можливо почути ще в історіях про Стародавній Єгипет. На 

шляхах і у давніх містах Сходу і у Середній Азії здавна обслуговували 

попутчиків хани, караван-сараї, корчми. Археологи повідомляють, що в 

Ассирії функціонували караван-сараї вже більше тисячі років до нашої ери. 

Британський археолог Леонард Вуллі, виконував розкопки майже 12 років на 

одному з найстаріших міст у світі на півдні Іраку, повідомляє, що в місті, 

закладеному в 5 тисячолітті до н.е., ханна вже існувала. Археолог повідомляє, 

що готель - ханн, може бути трьохповерховим, бо його фундамент 

непропорційно товстий, а на нищих поверхах будівлі розташовувались 

конюшні, частина кімнат була зайнята власником з його сім’єю, решта 

обставлені для гостей. 

У Греції та Римські Імперії в IV ст. до н.е. були гостинні будинки, 

особливо в районах де спостерігався масовий наплив людей пов'язаний з 

періодичним святкуваннями, торгівельними ярмарками. Разом з стрімким 

розвитком дорожніх шляхів у Римі були масовішими постоялі двори, 

побудовані на чіткій один від одного відстані розрахованого для одного дня 

верхової їзди. Римська влада влаштовувала їх у центрах та окраїнах міст та на 

головних дорожніх шляхах, слуги та кур'єри переходили з Римських територій 

на території Малої Азії та Галлії. Відтоді розвинена інфраструктура 

розширилася для збільшення покорених земель імперії. Нові завоювання 

забезпечували появу нових відвідувачів у  провінціях і завойованих землях. 
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У давнину установи, що забезпечували притулок для мандрівників, 

могли сповна довести, що римське право несло особливу відповідальність за 

установи для обслуговування гостя. Деякі положення, що регулюють 

діяльність установ, що надають притулок - їжу та обслуговування для 

мандрівників, знайшли своє відображення в римському праві, також можна 

знайти і в сучасному законодавстві, нормах та правилах готельного 

обслуговування більшості країн. 

Історія мотелю як окремої ферми готельного господарства, розпочалась 

у грудні 1925 року на північному березі між Лос-Анджелесом та Сан-

Франциско, коли відкрився "Milestone Mo-Tel Inn", побудований в 

іспанському стилі. Заклад пропонував розкішні номери, що відповідали усім 

стандартам готельного господарства того часу. 

Вигадавши назву першого готелю, архітектор-самоучка з Чикаго, Артур 

Хайнман скоротив термін "мотор-готель" до "mo-tel", визнавши, що не може 

розмістити на дошці всі 19 букв готелю "Milestone Motor Hotel". 

 

 

 

 

 

 

 

Рис.1.1.1. «Milestone Motor Hotel». Екстер’єр 

План Хайнмана полягав у відкритті мережі автомобільних готелів по 

всій країні, об'єднаній новою концепцією "мотель". Але автор ідеї розповів про 
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це ще до того, як зареєстрував торгову марку "Мотель", тому концепція була 

швидко викрадена конкурентами. 

План полягав у створенні загальнодержавної мережі готельних 

господарств, об’єднаних новою концепцією «мотелі». Але автор ідеї говорив 

про це ще до реєстрації бренду "Motel", тому конкуренти швидко використали 

концепцію. 

План Хайнмана - відкрити мережу готелів по всій країні за допомогою 

нової концепції мотелю. Але автор  ідеї вже обмовився про це до реєстрації 

торгової марки «Mote»l, тому конкуренти швидко вкрали цю ідею. 

В Америці тут і там почали розробляти яскраві та недорогі копії 

оригінального «мотелю», який із наближенням Великої депресії набув 

популярності завдяки своїй доступності, залишивши ідею Артура Хайнмана 

як виноску в сюжеті. Незважаючи на те, що готель «Milestone Mo-tel Inn» є 

першопрохідцем та своєрідним американським символом, його відкриття буде 

єдиним в історії мережі готелів, розробленим чиказьким архітектором. 

За 1,25 долара за добу - близько 17 доларів на сьогоднішній день - 

автомобілісти мали доступ до усіх тогочасних зручностей. Функція мотелю 

була проста: обслуговувати водіїв та їхні машини, давати кожному гостю 

місце в гаражі, пральні самообслуговування та душові, а також універсальний 

продуктовий магазин. Головна мета - зробити все першокласно і розкішно. 

Згідно зі статтею 2014 р., опублікованою в «The Tribune», Джо ДіМаджо та 

Мерилін Монро зупинялися в мотелі «Milestone Mo-tel Inn» під час  медового 

місяця. 

Заклад став втіленням своєї назви «Milestone», пропонувавши нові види 

доступної розкоші для мандрівних американців. Але щоб насправді зрозуміти, 

що тоді було новинкою та революційною концепцією, нам просто потрібно 

поглянути на те, що було на той час доступно мандрівникам у першому мотелі. 
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Туристичні причепи потрапили на ринок США лише в 1930-х. Раніше 

вантажівки повинні були або поставити намет на узбіччі дороги, або 

переробити салон свого автомобіля на ліжка і навіть прикрасити їх своїми 

домашніми кухнями. 

У часи Великої депресії бізнесмени та землеваласники, які володіли 

землею вздовж магістралей, почали будувати заїжджі двори. Це були 

економічні будівлі, що забезпечували мінімальне житло, а згодом стали 

«туристичними будинками». Афроамериканці, які забезпечували житлом 

"кольорових людей" (ситуація в Сполучених Штатах початку 20 століття), 

брали участь у цьому участь. 

Деякі путівники, такі як "Зелена книга для чорношкірих автомобілістів" 

(1936р.) та американський "Путівник по готелях та курортах для 

афроамериканців", перелічують номери, ресторани, заправні станції та інші 

заклади для афроамериканських водіїв та мандрівників. "Толерантні" об'єкти. 

Після "туристичних будинків" та причепів американським 

автомобілістам надавали котеджі або туристичні дворики, які були головними 

попередниками мотелів. Вони дорожчі за туристичні будинки, але оснащені 

ванними, міні-маркетами, заправками та особливо важливими місцями для 

паркування людей. «Господарський двір» перетворився на «автомобільний 

двір» з невеликими одноповерховими будинками, побудованими швидко. 

Влітку 1933 року Бонні та Клайд (Бонні та Клайд) сховались у цьому будинку. 

Ця автостоянка вже не існує, але в Алькальді, штат Техас, є "туристичний суд", 

де пара відомих бандитів вискочила з вікон на другому поверсі та втекла від 

поліції. 

1.2. Аналіз існуючих закордонних мотельних закладів 

 В даний час готель - це сучасна будівля з розвиненою інфраструктурою, 

а його номери обладнані всім необхідним для комфортного проживання. 

Відвідувач можете залишитися тут на одну ніч або довше. Витрати на 
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проживання в готелі розраховуються відповідно до типу номера та рівня 

наданого сервісу. Варто зазначити, що це залежить від кількості зірок, що 

присуджуються закладу. Чим більше їх буде, тим цивілізованіші "додаткові 

вигоди" отримають туристи. 

Закордонні варіанти вирішення: 

   Мотель «. Quadrum Gudauri Yoga & 

Ski Resort» проектувався за 

філософією захисту навколишнього 

середовища. Забудова вносить 

мінімальні зміни в гірський ландшафт 

та використовує екологічні будівельні 

матеріали місцевого виробництва.                                                     

 

 

Рис. 1.2.1. Quadrum Gudauri Yoga & Ski Resort (Грузія) 

Архітектор Сандро Рамішвілі 

Унікальний проект музею – готелю. 

Дизайн – концепція проекту – 

використання в інтер’єрах реставрованих 

артефактів американської історії. 

Наприклад, дерев’яні матеріали вторинно 

використані після демонтажу з 

старовинного з лікеро-горілчаного заводу. 

Рис. 1.2.2. Flop Houze - Shipping Container Hotel (США) 
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Колоритне вирішення мотельного 

комплексу на основі оточуючого 

рельєфу місцевості. Інтер’єри 

мотелю виконані в сучасних 

стилізаціях американського 

етнічного стилю. 

 

 

 

Рис. 1.2.3. «Tombstone Miners Cabins» USA 787 e allen st, Тумстоун, AZ 

Заклад виконує функцію 

стоянки перехоплення 

сучасного міста. В порівнянні з 

основним контингентом 

місцевих закладів, заклад 

виділяється простотою та 

доступністю. 

Рис. 1.2.4. «Motel Sakura» USA 1500 E Colorado St, Глендейл, CA 

 1.3 Висновки до першого розділу 

 Мотель - як похідна від готельних господарств, з’явився як повноцінний 

заклад обслуговування прийшовши історичний шлях розвитку і сформувався 

під впливом історичних факторів економіки та структури суспільства такої 

країни як США. Сучасні існуючі заклади мотельних господарств, існують 

завдяки розвинені інфраструктурі автошляхів в яких вони побудовані. Висока 

конкуренція підвищує комерційну цінність закладів, що змушує власників 

концентрувати увагу відвідувачів на характерних особливостях окремого 

закладу. 
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 РОЗДІЛ II. НОРМАТИВНА БАЗА ОРГАНІЗАЦІЇ 
ПРОЕКТУВАННЯ ПРИМІЩЕНЬ МОТЕЛЬНИХ КОМПЛЕКСІВ 

2.1. Благоустрій територій  

Нормативні документи ДБН Б.2.2-5:2011 (зі Змінами; Зміна №1 чинна з 

01.10.2018) передбачають загальні правила щодо проектування нових 

будівель, реконструкцій, капітального ремонту. Ці технічні умови повинні 

дотримуватися під час проектування, впровадження та прийняття проекту 

благоустрою. 

Один з головних пунктів документації є вимога до проекту благоустрою 

територій загального користування який обов’язково повинен включати 

стоянки міського транспорту та гостьові стоянки для автомобілів згідно з ДБН 

360. 

Одним з основних змістів цього документу є вимоги до проектів 

благоустрою в зонах загального користування. Згідно з ДБН 360, проект 

повинен включати місця для паркування громадського транспорту та місця 

для паркування пасажирів для автомобілів. 

 При проектуванні будівлі мотелю слід звернути увагу на пункт 4.20.5: У 

разі проектування автостоянки, принаймні 10% місця для паркування (але не 

менше одного місця для паркування) слід виділити для автомобілів загального 

призначення за кермом таких осіб Місця для паркування: ДБН B.2.2 -5: 

Спеціальні транспортні засоби, призначені для інвалідів, або транспортні 

машини у 2011 році. Відстань від входу на платну автостоянку до найближчого 

місця не повинна перевищувати 50 метрів вздовж найближчої траєкторії. Ці 

місця повинні бути позначені відповідними дорожніми знаками та розміткою. 

Розмір місця для паркування транспортного засобу загального призначення, 

яким керує особа з обмеженими можливостями, або спеціального 

транспортного засобу, що перевозить особу з обмеженими фізичними 

можливостями, має бути не менше 5,0 м х 3,5 м. 
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 Спроектуючи стоянку, потрібно починати з наступних регуляторних 

параметрів : 

• Розмір місця для паркування автомобілів (з урахуванням мінімально 

допустимого відстані 0,5 м) -Вантажний автомобіль 2,3 м × 5,0 м 

• 3,0 м х 8,0 м, автопоїзд-3,5 м х 20,0 м, туристичний автобус-3,5 м х 15,0 

м, зазор у безпеці можна збільшити до 0,7 м; 

 Мінімальна ширина каналу: 

• 8 м - для двостороннього проїзду, 

• 4,0 м односторонній канал; ДБН B.2.2-5: 2011 

• Радіус округлення бордюру - не менше 6 м.  

 Норми поширюються на об’єкти благоустрою незалежно від їх 

підпорядкування та форми власності. 

 2.2. Майданчики для стоянки транспортних засобів і відпочинку 

учасників дорожнього руху 

 Норми будівництва цих підрозділів ГБН B.2.3-37641918-549: 2018 

встановлюють загальні вимоги до проектування стоянок для транспортних 

засобів для громадських стоянок та відпочинку та розваг учасників 

дорожнього руху. 

 Зона відпочинку - це ділянка землі, яка є частиною зони відпочинку в 

зеленій дорожній смузі, яка використовується для організації організованих 

учасників дорожнього руху та обладнана комунальними та благоустрійними 

приміщеннями для обслуговування. 

 КЛАСИФІКАЦІЯ ТА СКЛАДОВІ ЕЛЕМЕНТИ МАЙДАНЧИКІВ 

ВІДПОЧИНКУ: 

 За розташуванням зони відпочинку вони класифікуються за видами: 

• відстань за межами міської зони; 
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• за місцем, де учасники дорожнього руху зупиняться на відстані до 1 км або 

поблизу важливих історичних, культурних, природних та інших об’єктів. 

 Зона відпочинку включає: 

• Автостоянка для автомобілів; 

• З'їзд / в'їзд на сполучну дорогу; 

• Зона відпочинку для учасників дорожнього руху; 

• Тротуар, що веде до зони відпочинку та її елементи планування; 

• Технічні засоби, що використовуються для організації та управління 

дорожнім рухом; 

• Інженерні комунікаційні та ландшафтні елементи відповідно до ДБН В.2.2-

5 та проектні завдання. 

 Рекомендується облаштувати зону для огляду та профілактичного 

обслуговування транспортних засобів (місце для огляду транспортних засобів 

з естакадами, панелями регулювання фар), сміттєві баки та приміщення для 

зберігання та очищення поверхневих вод з цієї території. Конструкція 

шляхопроводу повинна враховувати вимоги пункту 7.9 ДБН В.2.3-15. 

 Рекомендується влаштовувати розважальні заклади поблизу обідніх 

закладів, торгових закладів, СТО, АЗС та АЗС. 

 Стоянку слід розділити на дві частини - легкові та вантажні автомобілі. 

При складанні планів паркування більше 25 автопоїздів рекомендується 

виділити окремі ділянки для автопоїздів, вантажівок та легкових автомобілів. 

Беручи до уваги існуючі пункти технічного обслуговування транспортних 

засобів на швидкісній трасі, визначено, що необхідно створити зону 

профілактичного обслуговування транспортних засобів. 

 ВИМОГИ ЩОДО ЗОН ВІДПОЧИНКУ 
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 Місце відпочинку повинне бути обладнане тротуарами та доріжками, 

комунальними послугами та елементами благоустрою, які відповідають 

вимогам ДБН В.2.2-5 та проектним завданням. 

 Громадський туалет повинен бути принаймні на 10 м від найближчого 

павільйону з безвітряного боку. Розмір громадських туалетів: 

• 0,85 м х 1,2 м - якщо двері відкриті назовні; 

• 0,85 м х 1,4 м- якщо двері відкриті всередині. 

 У громадських туалетах, відповідно до положень ДБН B.2.2-17, одна з 

кабін обладнана як загальна кабіна для інвалідів та інших людей з обмеженими 

фізичними можливостями. Територію навколо громадських туалетів слід 

прикрасити і розташовувати безпосередньо біля будівлі або поруч із будівлею, 

вимощеною схилом для стоку поверхневих вод. 

 ВИМОГИ ЩОДО ОХОРОНИ НАВКОЛИШНЬОГО ПРИРОДНОГО  

СЕРЕДОВИЩА 

 У разі проектування зони відпочинку необхідно провести оцінку впливу 

на навколишнє середовище та провести її як окрему частину проектного 

документа відповідно до ДБН А.2.2-1. 

 Частина ОВНС визначає низку екологічних заходів, необхідних для 

забезпечення екологічної та людської безпеки під час будівництва 

розважальних закладів згідно з ГБН B.2.3-218-007. 

 Система дренажу ґрунту повинна забезпечувати відсутність 

накопичення води в ігровій зоні. Дренажні та очисні споруди поверхневих вод 

повинні виконуватися відповідно до ГБН B.2.3-218-007. 

 2.3. Малі архітектурні форми  

 Твори монументального та декоративного мистецтва (скульптури та 

архітектурні роботи, монументально-декоративні роботи, пам'ятники, 
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меморіали тощо) повинні розміщуватися в житлових районах у відповідності  

містобудівних документів. 

 Для того, щоб забезпечити можливість використання цих територій, 

інвалідам з вадами зору необхідно вибирати яскраві (контрастні) тони або 

фарбувати яскраві (контрастні) кольори. 

 Для реєстрації пересувного та вертикального садівництва необхідно 

використовувати такі види обладнання: шпалери, решітки, пергола, квіткові 

горщики, вазони. 

 Зазвичай установка лавки передбачається на твердому покритті або 

підставі. У зонах розваг, лісопарках та зонах лави нанесіть покриття "м'якого" 

вигляду. Основі забороняється виступати над землею. 

 Висота лавки для дорослих від зони покриття до площі повинна бути в 

межах від 0,42 м до 0,48 м. Поверхня лавки в інших місцях повинна бути 

дерев’яною, з різними видами гідроізоляції (переважно просоченням). ДБН 

В.2.2-5: 2011 

 Кількість лавок залежить від навантаження структури зони відпочинку, 

а кількість місць визначається згідно з таблицею 2.3.1.  

Таблиця 2.3.1. Визначення кількості лав 

 Кількість розміщених малих архітектурних форм слід визначати 

відповідно до таких регіональних принципів, функціонального призначення 

регіону та кількості відвідувачів в регіоні: екологічно чистий, безпечний (без 
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гострих кутів), простота у використанні, легкість в митті, і привабливий 

зовнішній вигляд. 

 Для збору побутового сміття на вулицях, площах, у приміщеннях, 

сміттєві баки слід проектувати та встановлювати біля входу: для торгівлі та 

громадського харчування, проїздів інших державних установ, метро, 

житлових будинків та транспортних споруд (станцій, станцій метро та 

передмістя). Необхідно встановити сміттєві баки в межах рекреаційних 

об'єктів, щоб забезпечити їх розміщення біля лавок. Крім того, громадські 

смітники повинні бути встановлені на зупинках. У всіх випадках спосіб 

установки смітника повинен бути таким, щоб не заважати руху пішоходів, 

інвалідних візків та колясок. 

 2.4. Будинки і споруди - Готелі  

 Ці специфікації (ДБН B.2.2-20: 2008 (Статус: Дієвий)) застосовуються 

до розробки нових проектів та реконструкції існуючих готельних будівель та 

комплексів, а також готелів, які є багатофункціональними будівлями та 

будівлями для інших цілей. Згідно з визначенням ДСТУ 4527, готелі є 

колективним житлом. 

 Вимоги цих специфікацій застосовуються до всіх типів готельних 

будівель (мотелів) ємністю більше 7 номерів та висотою стану не більше 73,5 

м. Проектування висотних готелів (з умовною висотою) повинно виконуватися 

відповідно до затверджених проектних завдань стандарту та НАПБ B.07.025. 

 Мотель зазвичай розташовується на головній транзитній дорозі, що 

з'єднує житлові райони. 

 Як частина готелю (мотелю), він повинен забезпечити: 

• Обладнану площу перед входом громадських та житлових приміщень 

(співвідношення не менше 0,2 квадратних метрів на одного жителя); 

• Стоянку для машин 
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• Згідно з вимогами ДБН 360 та ДБН B.2.3-5, місця, де тимчасово стоять 

машини та автобуси для висадки пасажирів; 

• Згідно з вимогами ДБН 360, через внутрішні проходи, головний вхід 

готелю та інші входи 

 Рекомендується збільшити кількість паркувальних місць у готелях, 

включаючи продукти харчування, побутові послуги та торгівлю, культурні та 

державні підприємства, та відкривати їх для зовнішнього світу, враховуючи 

можливості цих підприємств відповідно до проектних завдань. 

 

Таблиця 2.4.1. Кількість місць на автостоянках залежно від категорії мотелю 

 Спеціальні місця для паркування людей з обмеженими можливостями 

(10%, але не менше одного місця для паркування), місця для паркування 

знаходяться якомога ближче до входу в будинок, а спеціальне обладнання 

(прохід, ліфт) може забезпечити безбар'єрний доступ для люди з обмеженими 

фізичними можливостями. ДБН B.2.2-17, загальні приміщення повинні бути 

передбачені в готельних приміщеннях, будівлях та готельних зонах. 

 У готелях поблизу вантажних станцій та інших готелях, що надають 

послуги з перевезення вантажів, для відповідних нормативів необхідно 

передбачити стоянки для вантажних автомобілів (плями), дизайнерські 

позначки, предмети або номери місць. 

 ОБ'ЄМНО-ПЛАНУВАЛЬНІ РІШЕННЯ 

 Готелі можуть включати такі категорії місць та послуг: рецепція та 

вестибюль, житло, культура та відпочинок, спорт та охорона здоров'я, медичне 

обслуговування, побутове обслуговування та торгівля, громадське 
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харчування, бізнес, адміністративні та технічні послуги, послуги, вбудований 

бізнес та установ. 

 Повинна бути присутня група житлового та приймального залів. 

Композиція інших номерів, що підвищують комфорт готелю, не 

стандартизована і приймається відповідно до завдання проекту або проекту. 

 Житлова частина будівлі готелю (кімнати) повинна бути відокремлена 

за функціоналом та плануванням. 

 Якщо готельний майданчик позиціонується як частина 

багатофункціональної будівлі і блокує готельну ділянку з іншими 

підприємствами та установами, готель слід планувати, відокремлювати та 

ізолювати, а окремі входи та канали зв'язку (вертикальні та горизонтальні) за 

умови. 

 Згідно з вимогами, кімната повинна бути розташована в районі з 

найменшим рівнем шуму, спричиненого транспортним та інженерним 

обладнанням готелю, та ізольована від впливу шуму та кухонного запаху. У 

житлових кімнатах готелю не повинні порушуватися санітарні норми 

фізичних, хімічних та біологічних факторів, що утворюються джерелами, 

розташованими у громадських місцях. 

 Без природного освітлення не дозволяється проектувати квартири, 

резиденції, офіси та адміністрації з регулярним режимом праці. Поки 

природне освітлення забезпечується інженерним обладнанням (світловоди 

тощо), офіси та адміністрації можна розміщувати в підвалах та підземних 

поверхах. 

 ЖИТЛОВІ ПРИМІЩЕННЯ  

 Група житлових районів включає вітальню, службову кімнату поверху 

та зони загального користування (вітальню, дитячу кімнату тощо). Для готелів 
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**** та ***** рекомендується включати місця інформаційних служб (факс, 

телекс, копіювальне обладнання тощо) у житловому районі. 

 Кімнати для гостей можуть бути оформлені як частина вітальні та ванної 

кімнати, або як коридори та гардеробні. Допускається об'єднання двох і більше 

суміжних кімнат, а також облаштування особистих робочих кімнат. 

Покращені номери (квартири, президентські кімнати, люкси, дворівневі 

кімнати) повинні бути спроектовані як частина двох або більше віталень та 

принаймні двох ванних кімнат. Склад інших додаткових будівель та 

обладнання (включаючи кухні) визначається завданням на проектування. 

 Біля вітальні рекомендується встановити бар. У коридорі чи вітальні всіх 

кімнат повинна бути вбудована шафа для зберігання пальто, простирадл та 

валіз, а кожен мешканець повинен мати принаймні один гардероб (0,60 м х 

0,55 м). 

 Харчування в готелі слід розділити на відкрите (загальнодоступне, але 

основну послугу мешканцям готелю можна отримати в місті та готелі, де 

розташований готель) та закрите (надавати послуги лише мешканцям). Вхід в 

ресторан готелю (ресторан, кафе, бар) з ** в ***** повинен бути входом в 

готель, а в ресторан готелю з ** в ***** можна входити окремо від вулиці вхід, 

але це не стосується ресторанів, розташованих на другому поверсі та вище.

 САНІТАРНО-ГІГІЄНІЧНІ ТА ЕКОЛОГІЧНІ ВИМОГИ  

 Житлові частини та основні громадські зони готелю повинні мати 

спеціальні заходи захисту, щоб запобігти шкідливим запахам від приготування 

їжі, ремонту, транспорту та інших механічних систем. 

 Найменшу освітленість приміщень готелів штучним світлом слід 

приймати відповідно до таблиці 7. 
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Таблиця 2.4.2. Найменша освітленість приміщень готелів штучним світлом 

 ВИМОГИ ДО ЕНЕРГОЗБЕРЕЖЕННЯ 

Таблиця 2.4.2. Типи і місткість підприємств харчування 

 У готельних будівлях з кондиціонером та там, де в районі будівлі готелю 

немає джерела центрального опалення, якщо є причина, слід використовувати 

систему споживання тепла з використанням відновлюваної енергії, 

включаючи систему споживання тепла, яка перетворює навколишню енергію 

в тепловий насос . 

 Закрита конструкція будинку, включаючи напівпрозору огорожу, 

повинна бути спроектована таким чином, щоб розрахункове значення 

значення опору теплопередачі (визначеного з урахуванням включень 

теплопровідності) було не менше стандартного значення, встановленого ДБН 

В. 2.6-31. 
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 Система споживання тепла будинку, керована з точки обігріву, повинна 

бути спроектована з пристроєм, що автоматично регулює вогневу силу. 

 Поруч з кожним нагрівачем вентиляційної системи подачі повітря 

повинен бути передбачений окремий регулятор температури. Біля кожного 

нагрівача повинен бути встановлений окремий регулятор температури 

безпосередньо. Немає необхідності встановлювати регулятори на сходових 

клітинах, кімнатах з кондиціонером, кімнатах, де місцевий кондиціонер 

автоматично підтримує температуру, та кімнатах, обладнаних трьома або 

більше обігрівачами. Три або більше обігрівачів підключені до набору окремої 

гілки Система опалення кондиціонера оснащена дистанційним датчиком 

температури.  

 2.5. Функціональне проектування комплекту меблів для мотелю 

 Специфікація функцій меблів - це специфікація для розпізнавання 

об’єктів та класифікації їх функцій. 

 До них належать: 

• Узгодженість товару та його визначення, екологічні умови та умови 

експлуатації; 

• Необхідно спілкуватися з виробниками з точки зору параметрів 

відповідно до вимог споживачів різного віку; 

• Вибір корисних предметів та ємності та їх розумне внутрішнє зростання 

та наповнення; 

• Пристосованість до дитячих меблів за сучасними методами; 

• Розумний метод зберігання з урахуванням призначення, кількості, ваги 

та теми об'єкта та сумісності в межах функціональної групи; 

 Простота використання та використання, швидкість та мобільність 

меблів, можливість перестановки та зміни; компактність та зручне збирання, 

укладання та ущільнення.  
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 Для того, щоб забезпечити найкраще та комфортне проживання в 

новому середовищі, необхідно зробити середовище найкращим набором 

функціональних дій, тобто найкращим асортиментом меблів. Слід 

враховувати функції дизайну та дії меблів для споживачів певних вікових груп 

та різних типів людей. 

 Одним з важливих завдань дизайну готелів є підбір найкращого 

поєднання виробників для конкретних функціональних зон кімнати та 

визначення загального доступного виділеного місця для зберігання різних 

предметів у номері. Ця корисна мінливість є однією з початкових умов 

визначення основних елементів одного предмета меблів. 

 Розміри виробника вказані відповідно до стандарту. Але, для визначення 

загального розміру, необхідно знати, для кого розробляється комплект. Для 

вирішення цих проблем було визначено три важливі фактичні проекти та 

торгові організації, які забезпечують найкращий асортимент та склад меблів 

для різних функціональних сфер. 

 Для того, щоб визначити найкращий асортимент меблів для всіх 

функціональних зон квартири, всі подібні відділи згруповані, з розрахунком 

на те, що він може бути використаний для зберігання загальних предметів: 

• Вішання одягу (пальто, плащі, костюми, сукні, сорочки тощо); 

• Виготовлення одягу (сорочки, блакитні, світлі кольори, нижня білизна, 

шарфи, шапки тощо); 

• Друковані видання та декоративні вироби; 

• Посуд, білизна та побутова техніка; 

• Дитячі іграшки, настільні ігри тощо; 

• Простий кухонний посуд; 

• Машини та електроприлади; 

• Продукти харчування; 

• Санітарні проекти; 
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• Дорожні об'єкти, спортивне та туристичне спорядження;  

 Якщо припустити, що корисна мінливість схожа, за винятком трубки, 

яка використовується для підвішування одягу, використовується внутрішній 

об’єм, включаючи елементи елементів функціонального розташування 

(полиця, піддон, шухляда тощо), що полегшує зберігання предметів та інше 

використання. Незалежно від способу розміщення, корисна мінливість відсіку 

для підвішування одягу визначається смужкою. 

 Загальна корисна мінливість набору корпусних меблів у плануванні 

зони зберігання комунальної їдальні така: 

• Відсік для посуду, лляної тканини, побутової техніки -0,5-0,6 куб 

• Друковані видання та сектор декоративних виробів -0,1–0,2 м3 

• Виробничий сектор для культурних, сімейних та господарських потреб 

- 0,4-0,8 куб 

• Харчовий сектор -0,25–0,35 куб Загальна корисна мінливість відсіку 

для зберігання в шафі, призначеного для розумової роботи в номері 

може бути таким: 

• Друк друкованих видань та декоративних предметів - 0,5-0,9 та 1,2-1,9 

куб 

• Використовується для підвішування одягу - ходова довжина балки 

становить 0 і 0-0,4 м3; 

• Посуд-0 та 0–0,2 куб 

• Для їжі-0–0,15 та 0–0,2 м3 

 Визначаючи склад набору меблів, слід зазначити наступні моменти: 

• Місцем для відпочинку може бути крісло, крісло-ліжко, частина дивана, 

диван-ліжко або низький табурет шириною 600 мм, або стіл для вітальні-

журнальний столик, шахи, барна стійка. Наступні меблі можна 

використовувати як ліжко для людей старше трьох років: 

• Одномісне ліжко-незмінене місце; 
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• Крісло-ліжко, диван-ліжко, ширина ліжка не більше 900 мм- Одномісне 
місце, яке було перетворено; 

• Двоспальне ліжко, тахта-постійне місце для двох осіб; 
• Диван-ЛІЖКО з ліжком шириною більше 1100 мм - Двомісний номер.

 
Рис. 2.5.1. Функціональний простір людини в різних положеннях тіла  

 

 2.6 Висновки до другого розділу 

 Цей розділ змістовно описав всі необхідні для успішного проектування 

готельного господарства норми. Можливо успішно підвести такі висновки: 

• Нормативні документи ДБН Б.2.2-5:2011 (зі Змінами; Зміна №1 чинна з 

01.10.2018) встановлюють положення проектування нового будівництва 

об’єктів благоустрою. Цих норм треба дотримуватися під час 

проектування, виконання та приймання робіт з благоустрою територій 

населених пунктів.  

• З метою забезпечення можливості використання території інвалідами з 

зоровими вадами з малими архітектурними формами необхідно обирати 

для яскраві (контрастні) тони або пофарбувати яскраві (контрастні) 

кольори. 

• Норми ( ДБН В.2.2-20:2008 (Статус: Чинний)) поширюються на 

розроблення проектів нових і реконструкцію існуючих готельних 



23 
 

будинків і комплексів, а також готелів, що входять до складу 

багатофункціональних будинків і будинків іншого призначення. 

• Огороджувальні конструкції будинку, у тому числі світлопрозорі 

огорожі, слід проектувати так, щоб розрахункові значення величин 

опору теплопередачі, визначені з урахуванням теплопровідних 

включень, були не менше нормативних значень, установлених ДБН 

В.2.6-31. 

• Для забезпечення оптимального проживання людини в новому 

просторовому середовищі необхідно, щоб це середовище було в межах 

оптимального набору функціональних дій, а саме – оптимальної 

номенклатури меблевих виробів. 
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РОЗДІЛ        III. ДИЗАЙН ІНТЕР’ЄРІВ МОТЕЛЮ 

 3.1. Вихідні дані  

 Для проектування мотельного закладу було обрано територію Київської 

Регіональної Митниці, відділ митного оформлення №4. Територія дає змогу 

виконати одне  з багатьох поставлених перед проектом завдань – формування 

середовища стоянки перехоплення для водіїв вантажних автомобілів. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис. 3.1.1. Супутниковий знімок території Відділу митного оформлення №4 

 Територія митниці характеризується розвиненою автомобільною 

інфраструктурою та плануванням автопотоку. Територія є східною 

замикаючою частиною автомагістралі Е 40 (також: кільцева дорога) в силу 

призначення закладу митного контролю, він є пропускним пунктом для 

великої кількості автомобілів різної категорії з різних регіонів України, що є 

рішучим фактором для проектування мотельного закладу. Це дає змогу 

формувати чіткі стилістичні елементи (візуальні елементи брендингу: 

реклами, характерні фірмові ознаки стилю) призначені для основного 

контингенту відвідувачів проектованого закладу – водіїв вантажівок та водіїв 

в дальніх переїздах.  



25 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис. 3.1.2. Спутниковий знімок Паркувального майданчика на території Відділу митного 

оформлення №4 

 На території закладу була обрана окрема ділянка паркувального 

майданчика з прибережною зоною на західному березі р. Коник.  

 Майданчик розрахований на більше ніж 50 транспортних засобів, тому 

він має мати не менше ніж два в'їзди-виїзди: один для регулярного руху , інші 

- для аварійної евакуації транспортних засобів. Аварійні виїзди виходять на 

квартальні проїзди житлового району. 

 Використані схеми планування сторонніх фірм: 

 З урахуванням специфіки роботи над проектом всього одного 

спеціаліста по дизайну інтер’єрів (ступення освіти «Бакалавр»), було 

вирішенно використати в навчальних та теоритичних цілях варіанти 

закордонного інженерного виконання приміщень на основі вторинного 

використання морських вантажних контейнерів. При наданні проекту статусу 

маючого практичну цінність, буде доцільно розробити власні, вітчизнянні 

варіанти інженерного виконання приміщень. 
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 Для проектування дизайну інтер’єрів мотелю були обрані дві закордонні 

фірми які спеціалізуються на інженерній та архітектурні обробці контейнерів, 

для їх подальшого громадського використання. 

 Слід зазначити, при виконанні проекту були використані тільки 

архітектурні та інженерні виконання. Дизайн інтер’єрів та виконання вхідних 

груп, ситуаційне планування кожної будівлі виконувались самостійно. 

• BMarkotm STRUCTURES – фірма діє на території США та займається 

модифікаціями морських вантажних контейнерів, сталевими та 

дерев’яними модульними конструкціями. 

 

 

 

 

 

 

Рис. 3.1.3. Приклад архітектурного виконання кафе фірмою «BMarkotm STRUCTURES» 

• Lina VENDO – фірма яка займається модульними будівельними 

конструкціями. Особливо вирізняється виконанням готових до вжитку 

мотельних будівель з використанням вторинно вжитих морських 

контейнерів. 

 

 

 

 

Рис. 3.1.4. Приклад виконання житлового комплексу фірмою «Lina VENDO» 



27 
 

 3.2. Образна концепція та концепція дизайну 

 Проект моделювання середовища модульного мотелю вкладає в себе 

декілька концепцій містобудування, екології та дизайну інтер’єрів та 

екстер’єрів. 

 КОНЦЕПЦІЯ «ТАРГЕТИНГУ»  

 Перш за все, готельна індустрія - це соціальна інфраструктура району, 

яка створює комфортні та ефективні умови для корокого проживання та 

задоволення людей. Без добре розвиненої готельної галузі неможливо 

розвивати туризм, ділові відносини та покращувати трудові відносини. З 

огляду на мету проектування об'єктів мотелів поблизу регіональних пунктів 

митного контролю - проект повністю відповідає організації таких об'єктів. 

 Головною метою стало проектування та моделювання ефективного та 

екологічного готельного господарства, який проектується з врахуванням 

особливостей та ергономічних потреб таких груп відвідувачів: 

• Водії вантажних автомобілів міжнародних та вітчизняних перевезень; 

• Водії дальніх поїздок; 

• Пересічні водії ближніх автомагістралей (звичайні відвідувачі); 

• Відвідувачі без автотранспорту; 

• Маломобільні групи відвідувачів (з авто, та без); 

 КОНЦЕПЦІЯ ЕКОЛОГІЧНОСТІ ТА МОДУЛЬНОСТІ  

 Дипломний проект ставить за мету презентацію концепції проектування 

закладів короткого проживання (мотелю) з вторинним використанням 

морських вантажних контейнерів. 

 Сучасний розвиток мегаполісів змушує звертати увагу на проектування 

масових та екологічних перехоплювальних стоянок, що вирішить проблему 

розвантаження транспортного потоку великих міст.  
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 Серед сучасних, запроваджених на території України внутрішніх 

паркувальних закладів є безкоштовні придорожні парковки та приватні 

паркінги з різним рівнем інфраструктури. Вони різні за призначенням і 

відрізняються за способом їх виконання. Для розміщення модульних 

комплексів на базі морських контейнерів підійде повноцінна стоянка з 

мінімальною інфраструктурою. 

 Модульні конструкції короткочасного житла є звичною практикою в 

галузі сучасного містобудування, це дозволяє використовувати вже списаний 

матеріал для проектування архітектурних об’єктів. 

 

 

 

 

 

 

Рис. 3.2.3. Приклад закордонного вирішення модульної конструкції готелю 

Flop Houze - Shipping Container Hotel (США) 

 Цей метод проектування житла повністю відповідає стратегії сталого 

розвитку «Україна - 2020». Він підтримує наступні принципи: забезпечення 

екологічних, безпечних умов життя; забезпечення еколого-економічного 

балансу розвитку окремих регіонів; добробут - запровадження загальних 

соціальних стандартів. 

 Проектування модульних житлових комплексів для короткострокового 

житла вирішує проблему заторів у транспортному потоці міст через масу та 

модульність конструкцій. Також такі проекти будуть розроблятись і 

відповідати екологічним нормам будівництва. 
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 ДИЗАЙН КОНЦЕПЦІЯ 

 Мотель проектується на засадах історичної похідної закладу, що 

виражається в назві та елементах брендингу конкретного об’єкту (загальна 

концепція модульного мотелю передбачає зміну елементів брендингу в 

залежності від бажання замовника).  

 

Рис.3.2.4. Розробка фірмового логотипу для мотелю 

 Конкретніше, це передбачає фірмовий логотип в ретро – стилістиці 

Америки початку двадцятого століття. Слова «Modular» та «Made in Ukraine» 

символізують одне з головних завдань проекту – презентація концепції 

модульного житла короткого проживання на території України. 
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Рис. 3.2.5. Візуалізація розробки стенду логотипу на елементі вхідної групи 

Адміністративного приміщення 

 Для оформлення  інтер’єрів та проектування меблів  проектованого 

мотелю за основу був обраний  стиль «ретро – футуризм». 

 Ретрофутуризм -  рух у творчості, що демонструє вплив зображень 

майбутнього, створених у попередню епоху. Стиль характеризується 

поєднанням старомодних "ретро-стилів" з футуристичними технологіями. 

 Оскільки спеціалізація проектованого закладу несе властивості закладу 

короткого проживання з метою широкомасштабного виготовлення, 

виконувати проект в специфічному стилі недоречно.  Було вирішено надати 

стилю авторського художнього виконання, саме осучаснити стиль, 

використавши елементи оздоблення та матеріали виготовлення які будуть 

виглядати більш доречно та гармонійно для сучасного клієнта. 
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 3.3. Функціональне зонування та планувальне рішення  

 КЛАСИФІКАЦІЯ ПРИМІЩЕНЬ ЗАКЛАДУ 

 Слід розпочати з короткої класифікації закладу та його приміщень. 

Проектований заклад був класифікований як  транзитний готель. 

 Функціональна організація приміщень проектованого мотелю: 

• Блок приймально – адміністративних приміщень; 

• Блок приміщень житлової групи; 

• Блок приміщень харчування; 

Блок побутових, підсобних і господарських приміщень. 

 З урахуванням проектованого мотелю як зупинки перехоплення міста 

Київ, до його структури не проектуються приміщення масового та оздоровчого 

призначення. 

 Класифікація проектованих мотельних номерів(з міжнародним 

маркуванням): 

• Одномісні розміщення - SGL Single 

• Двомісні розміщення - DBL Double(двоспальне ліжко) та Twin (два 

ліжка) 

• Розміщення на розсуд мотелю - ROH + дитячі додаткові розміщення 

 Особливі послуги для готельних номерів: 

• Стандартні кімнати - STD Standart  

• Номери зі спальнею – BDR Bedroom 

• Номери для сім’ї з двома суміжними кімнатами – Family studio 

• Двомісні однокімнатні номери великого розміру – Junior suite 

• Номери наближені до виду сучасної квартири – Apartament 

 Класифікація номерів залежно від виду з вікна: 
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• Номери з видом на пляж – Beach view 

• Номери з видом на околиці – view  

• Номери з видом на місто – City view  

• Розміщення в мотелі без уточнення типу номера та виду з вікна. На 

розсуд мотелю – ROH (run of the house) 

 ФУНКЦІОНАЛЬНЕ ЗОНУВАННЯ 

 Функціональне зонування розроблялось з врахуванням специфіки 

приміщень на основі вторинно використаних морських контейнерів. З цього 

виходить доволі складне завдання проектування комфортного простору 

всередині приміщень, максимально наближених до інтер’єрів звичайних 

будівель. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис. 3.3.1. Приклад функціонального зонування номеру Двомісного розміщення DBL Twin 
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 На прикладі функціонального зонування номеру двомісного розміщення 

DBL Twin, наглядно постає вирішення готельного номеру в умовах 

обмеженого простору вантажного контейнеру.   

 Для забезпечення відвідувачів комфортними умовами проживання, було 

вирішено розробити власний ансамбль меблів для зберігання та сидіння. Місця 

для зберігання адаптувались під малу площу, комплекти додаткових наборів 

спальної білизни розміщаються в спеціальних дизайнерських настінних 

панелях. 

 

Рис. 3.3.2. Приклад функціонального зонування кафе – буфету 

 На прикладі функціонального зонування буфету прослідковується 

широка варіація конструкцій на базі контейнерів, в будівлі використовується 

три контейнера 40-го стандарту, які з’єднані між собою і утворюють одне 

велике приміщення з панорамними скляними панелями. На криші монтується 

майданчик для літнього розміщення столиків під відкритим небом, підйом 

здійснюється зовнішніми одномаршовими сходами з верхньою площадкою. 
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 Всі поверхні зовнішні та внутрішні поверхні мотельних номерів та 

інших приміщень можуть утеплятись твердими матеріалами утеплення стін, 

підлоги та стелі. При виконанні внутрішнього утеплення важливо зазначити 

про необхідність зашиття матеріалу гіпсокартоновими або декоративними 

панелями. Для підлоги в разі утеплення твердим ізовером виконується 

«армуюча» стяжка підлоги. 

 

Рис. 3.3.3. Специфікація конструкції стіни 

 3.4 Вхідна група 

 Для проекту була розроблена мала архітектурна форма для вхідної  

групи адміністративного приміщення – рецепції. 

 

 

 

 

 

 

 

Рис. 3.4.1. Мала арх., форма з елементами монтажу 
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 Конструкція виконана з синтетичних матеріалів стійких до 

навколишнього середовища – таких як прозорий полікарбонат. Матеріал 

класифікується як міцний композитний пластик з характерними 

світлопоглинаючими властивостями. Використовується при виготовлені 

сонцезахисних покриттів для зупинок громадського транспорту, зазвичай 

зустрічається з іншими пластиками в інтер’єрах стилю футуризм. 

Рис. 3.4.2. Вхідна група. Вид на фасад. 

  

 

 

 

 

 

 

Рис. 3.4.3. Вхідна група. Вид збоку. 
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 Вхідна група стилізована під динамічну форму «хвилі» повітря яке 

починається з монтажного елементу логотипу закладу, та плавно «перетікає» 

через всі елементи фасаду будівлі проникаючи всередину адміністративної 

зони, де змінює кольорову палітру на менш виразну. При цьому, на східні 

частині виконує композиційну функцію огородження території вхідної зони. 

 Мала архітектурна зона виконує освітлюючу функцію екстер’єру 

завдяки освітлювальним LED стрічкам вбудованих в форму полікарбонату, 

так досягається класичний візуальний прийом «нічної бензоколонки на 

автотрасі». 

 Полікарбонат класифікується як «антивандальний», тому є можливість 

кріплення конструкції на металеві трубки монтовані на зовнішню поверхню 

контейнеру. 

 3.5 Ансамбль предметів наповнення  

 Для проекту був розроблений комплект меблів для сидіння та зберігання 

речей з використанням полімерних матеріалів та концепції модульного 

використання. Комплекти меблів були стилістично об’єднані для формування 

предметного ансамблю. 

 Ансамбль виконувався з матеріалів характерних для стилю «футуризм» 

та стилістикою характерною для «ретро-футуризму» з широким 

використанням алюмінію та прозорого пластику. Меблі для зберігання 

розроблялись для вбудованого, непомітного і мобільного розміщення. З 

поєднанням типових елементів інтер’єру футуризму – скляних дверей, східців 

та матеріалів на основі поліуретану і фібергласу, це формує колоритні 

футуристичні інтер’єри. 

 У перелік виконаного ансамблю входять такі меблі: 

• Меблі для сидіння: табуретка дизайнерська – монолітний виріб для 

широкої номенклатури використання. Виконаний за концепцією 
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трансформеру – три одиниці різних розмірів виробу можуть складатись 

один на одного для зберігання, при цьому продовжуючи виконувати 

свою головну функцію. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис. 3.5.1. Варіант вирішення табурету з показаним функціоналом 

 

• Меблі для сидіння: стілець дизайнерський – представник універсальних 

меблів для сидіння які можуть використовуватись у всіх типах 

розроблених приміщеннях. Спроектований за універсальними 

параметрами ергономіки людини. 

• Меблі для сидіння: комплект меблів для зберігання речей в готельних 

номерах. Виконані в одному мінімалістичному стилі. Компактні та 

універсальні в розміщенні, проектувались спеціально для розміщення в 

обмеженому просторі приміщень побудованих на основі вторинного 

використаних морських контейнерів. 
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Рис. 3.5.2. Варіант виконання стільця дизайнерського 

 

 

Рис. 3.5.3. Загальний вид на розроблений ансамбль меблів 
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 3.6 Висновки до третього розділу 

• Було проаналізовано вихідні дані території на яку було обрано як підоснову для 

проекту. Розглянуті всі переваги розміщення проектованого готельного закладу 

на території Київської Регіональної Митниці також розглянуті та показані 

супутникові знімки території з описом ситуації в регіоні: територіальне 

розміщення, прилеглі автомагістралі та дороги. 

• Детально описана концепція проекту, починаючи з розробок фірмового стилю, 

його «маркетинг» та «таргетинг». Аргументовано підбір дизайн – стилістики 

проекту, описана його доцільність та ефективність в сфері готельного бізнесу. 

• Фрагментарно показані плани з функціональним зонуванням проектованих 

приміщень. Приведений класифікаційний список наповнення готельними 

номерами закладу, зазначена класифікація мотельних номерів за міжнародними 

стандартами. 

• Презентована розробка вхідної групи адміністративного блоку. Описана дизайн 

– концепція розробленої малої архітектурної форми. Детально описаний перелік 

матеріалів, творчий задум та концепція. Приведені самої вхідної групи та 

візуалізації фасаду. 

• Презентований ансамбль предметів інтер’єру. Кожен розроблений варіант був 

описаний, чітко вказано його функцію та місце  в інтер’єрах проектованих 

приміщень. Приведені візуалізації предметів наповнення, описана концепція та 

характерні риси їх поєднання в ансамблі. 
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 ВИСНОВКИ 

 У ході виконання дипломного проекту були розглянуті методи 

моделювання та проектування ефективного мотельного закладу розміщеного 

на важливому транспортному об’єкті. Сформовано концепцію дизайну 

інтер’єрів, їх наповнення та створення малих архітектурних форм. З 

врахуванням дизайн концепції, був створений ансамбль предметів наповнення 

інтер’єру. 

 Була досягнута мета завдання та розглянуті важливі нормативні чинники 

які необхідні для проектування успішного готельного господарства: 

• Норми які передбачають загальні правила щодо проектування нових 

будівель, реконструкцій, капітального ремонту, це умови які повинні 

дотримуватися під час проектування, впровадження та прийняття 

проекту благоустрою. 

• Норми будівництва які встановлюють загальні вимоги до проектування 

стоянок для транспортних засобів для громадських стоянок та 

відпочинку та розваг учасників дорожнього руху. 

• Специфікації які застосовуються до розробки нових проектів та 

реконструкції існуючих готельних будівель та комплексів, а також 

готелів, які є багатофункціональними будівлями та будівлями для інших 

цілей. 

• Розглянуті вимоги до проектування малих архітектурних форм на 

території закладу, також, розміщення зручностей на території мотелю. 

 Проаналізована історична частина появи готельних господарств та 

історична похідна мотелю як самостійного закладу.  

 Презентовані напрацювання по дипломному проекту: технічна частина 

проекту; його концепція; вихідні дані; функціональне зонування та розробки 

по вхідній групі та ансамблю. Приведене обгрунтування творчих задумів та 

використаних матеріалів. 
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 Мета дипломного проекту була досягнена через виконання поставлених 

перед проектом завдань. Був розроблений пакет документації по 

моделюванню середовища модульного мотелю. Аргументована його 

доцільність та практична цінність для розвитку сучасної дорожньої 

інфраструктури України. 
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