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У НАВЧАЛЬНОМУ ПРОЦЕСІ

Інформатизація сфери освіти набуває сьогодні все більшого значення і вступає в новий етап свого розвитку. У навчальний процес упроваджуються нові інформаційні, мультимедійні та інші комп’ютерні технології. Важливим напрямом покращення рівня викладання, удосконалення навчального процесу з іноземної мови у вищому навчальному закладі є використання різноманітних методик, зокрема тих, що базуються на сучасних інформаційних технологіях. Враховуючи той факт, що сьогодні у світі панують інформаційні технології, цілком природною є поява нових та сучасних засобів викладання іноземної мови за допомогою новітніх технологій. Викладачі вищої школи намагаються навчитися якомога ефективніше використовувати їх на заняттях зі студентами. Одним з них є робота з інтерактивною дошкою. Інтерактивна дошка або Smart Board являє собою приєднаний до комп’ютера сенсорний екран, на який проектор передає зображення з комп’ютера. Слід зазначити великі можливості, що надає даний пристрій. За допомогою спеціального програмного забезпечення викладач та студенти мають змогу працювати як з текстами або відео й аудіо об’єктами, так і з матеріалами з мережі Internet. Дуже корисним та цікавим, на думку викладачів, є те, що обладнання дозволяє робити записи від руки просто поверх відкритих документів, а потім ще й зберігати цю інформацію [1, 24]. Актуальність застосування на заняттях з іноземної мови інтерактивної дошки пояснюється підвищенням ефективності навчання, про що свідчать дані компанії SMART Technologies. Згідно з доповіддю європейської асоціації European Schoolnet про вплив інформаційних та комунікаційних технологій на успішність, робота з інтерактивною дошкою на занятті допомагає покращити результати студентів по ряду предметів, серед яких на першому місті вказана іноземна (англійська) мова [2, 40]. Науковці стверджуюють, що головною проблемою впровадження інтерактивної дошки у вищу освіту є суб’єктивний фактор: відсутність у викладачів достатніх навичок проектування інформаційного простору та інтерфейсу користувача. Перед викладачем, який бажає долучити до практики своєї роботи застосування інтерактивної дошки, постають наступні завдання: — навчитися (технічно) працювати в середовищі Smart Notebook; — засвоїти практичні способи роботи безпосередньо з дошкою; — методично правильно застосовувати отриманні вміння та навички на підготовчому етапі та під час проведення заняття або іншого заходу. Спеціально розроблена програма Smart Notebook є найпопулярнішою для розробки та проведення занять на мультимедійних дошках. ЇЇ технології дозволяють робити заняття максимально цікавими та інтерактивними, підіймають комунікацію між викладачем та учнем на зовсім інший рівень, покращують ефективність навчального процесу, створюють умови для індивідуального та диференційного навчання студентів, усувають особистісно-психологічні бар’єри у спілкуванні та створюють сприятливий психологічний клімат. Перевагою програми є можливість використання в одному документі текстів та об’єктів, аудіо- та відеоматеріалів, флеш-анімації та інтернет ресурсів. Вона дозволяє створювати нові інтерактивні заняття та об’єднувати матеріали, розроблені раніше в інших програмах (Word, Excel, PowerPoint та ін.). Особливий інтерес для викладача іноземних мов у програмі Smart Notebook становить колекція інтерактивних об’єктів, створених із використанням Flash-технологій, для організації діяльності на заняттях – Lesson Activity Toolkit (LAT 2.0). Всі об’єкти цієї колекції поділені на 6 розділів: завдання, приклади, ігри, графіка, сторінки та інструменти. Розвитку мовної та мовленнєвої компетенції студентів у жвавих та емоційних формах сприяє комплекс інтерактивних завдань – anagram, category sort (image, text), image match, keyword match, multiple choice, pairs, tiles, vortex sort та ін.. Творчій організації комунікативної практики допомагає ряд інтерактивних ігор – dice, sudoku та ін. Перевірка рівня сформованості мовленнєвої компетенції, розвиток умінь непідготовленого та підготовленого мовлення в оригінальній формі здійснюється за допомогою різноманітних  графічних об’єктів та інструментів (firecracker, information button, note reveal, question flipper, random word chooser та ін.). Широкі можливості надає програма Smart Notebook для розвитку умінь аудіювання – готові відео- та аудіо-ролики розташовані в колекції програми (Gallery search), в «online- бібліотеці» та інших навчальних online-ресурсах. Як і інші матеріали відео-файли можливо масштабувати, переміщати, перезаписувати, а аудіо-файли – прикріпляти до інших об’єктів або використовувати як самостійні ролики. Програма Smart Notebook та Smart Response дозволяє учасникам процесу в режимі реального часу обмінюватись інформацією, виконувати групові завдання, переглядати будь-який корисний контент, що сприяє перетворенню заняття в активний обмін знаннями. Безперечно, використання технологій Smart Notebook сприяє швидкому засвоєнню матеріалу завдяки впливу на різноманітні канали інформації, дає можливість представити інформацію у широкому діапазоні засобів візуалізації (таблиці, діаграми, фотографії тощо), що сприяє економії часу та робить заняття надзвичайно інформативним та змістовним.
Література:

1. Гуревич Р. С. Використання інформаційних технологій у навчальному процесі. – К., 2002. – 160 с. 
2. Давиденко Ю. Є. Використання інформаційно-комунікативних технологій для мовної освіти // Іноземні мови. – 2005. - № 3. – С. 40 – 41. 
3. Драговская С.Т. Использование функциональных возможностей интерактивной доски на уроках иностранного языка // http: festival.1september.ru 
4. Use of interactive whiteboards in English // http: connectingbhseg.wikispaces.com/file/view/
