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Перелік теоретичних питань та типових завдань для проведення 

МОДУЛЬНОЇ КОНТРОЛЬНОЇ РОБОТИ №7
Розробник_____________________ доцент кафедри дизайну інтер’єру

                                                                  доцент, канд. арх. Л.Р. Гнатюк
1. Які існують програми для створення та редагування растрових 
зображень?

2. Які програми для тривимірного проектування ви знаєте?

3. На базі якої концепції побудовано archicad?
4. Чи передбачено можливість будування тривимірних об’єктів у Adobe Photoshop?
5. Чим 3D Max  вирізняється з-поміж інших графічних програм?

6. Які програми частіше застосовуються для проектування інтер’єру?

7. Які інструменти 3D Max ви знаєте?

8. Чи можлива в 3D Max візуалізація створених об’єктів?

9. На чому акцентується робота в Bryce 5?
10. Для яких категорій користувачів призначено програму corel draw?
11. Які інструменти застосовують у програмі Woody?
12. Чи можна у програмі Woody створювати меблі довільної форми? Як?
13. Яка програма спеціалізується на створенні ландшафтного середовища?

14. Які цікаві ефекти можна створювати в 3D Max?

15. Для вирішення яких завдань застосовують 3D Max?

16. Для вирішення яких завдань застосовують Adobe Photoshop?
17. Чим відрізнаються Adobe Photoshop від Adobe Illustrator?
18. Який елемент 3D Max традиційно використовується для тестів матеріалів і освітлення в сцені і давно став своєрідним символом тривимірної графіки?
19. Чи можна у Corel Draw створювати зображення «з нуля»?
20. Для чого переважно використовується Corel Draw?
21. Чи можна в Corel Draw накладати текстури на об’єкти?
22. Які стандартні примітиви 3D Max ви знаєте?

23. Для створення яких об’єктів використовується програма Intear?

24. Для чого використовується програма ArchiCad?
25. У яких програмах можна створювати текстури об’єктів?

26. Чи можна створювати анімацію у 3D Max? У ArchiCad?
27. Які особливості Bryce 5?
28. Чи можна створити у тривимірному Bryce 5 об’єкт?

29. Чи передбачена можливість створення креслень у 3D Max?

Чи передбачено створення зображень перспективи у програмі Intear?
